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產品和服務免責聲明 

本使用說明書中提供的資訊僅作為指南。一直以來，Datavideo 努力提供正確、完整和適當

的資訊。但 Datavideo 無法排除本手冊中的一些資訊可能不正確或不完整，本手冊可能包含

打字錯誤、資訊遺漏或不正確資訊。Datavideo 建議您重複確認此文件資訊的準確性。

Datavideo 不負任何遺漏或錯誤的責任，或任何之後本手冊資訊所造成的損失或損害。本手

冊內容或產品相關的更進一步資訊可聯絡您當地的 Datavideo 辦公室或經銷商取得。 
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FCC 聲明 
這個設備遵照 FCC 規則第 15 節，操作程序受限於以下二個條件： 

(1) 這個設備不能導致有害的干擾。 

(2) 這個設備必須可接受任一種干擾，包括可能導致非預期操作的干擾。 

安裝注意事項 

1. 使用前，請先仔細閱讀本說明書，並請妥善保存本說明書。 

2. 請確實遵守產品上所標示的警告標誌及說明指示。 

3. 清潔本機器前，請先拔掉電源插頭。勿用液態或腐蝕性清潔劑，使用一般濕布清潔擦拭即

可。 

4. 請勿在靠近水的地方使用本產品。 

5. 請勿將產品置放在不平穩的地方，像是手推車、立架等，以免掉落造成產品嚴重損害。 

6. 本產品外殼、背部及底部的開孔是為了散熱用的，請勿覆蓋或塞住這些開孔，以免造成機

器過熱。避免將本產品置放在床、沙發、毯子…等表面類似的物品上，才不會塞住開孔。

請勿將本產品置放在靠近火源、暖氣爐或熱氣口的地方。除非確定有適當的通風口，否則

請勿將本產品置放在一個密閉式的空間裏。 

7. 本產品所使用之電源，請依照電源轉換器上的標示。 

8. 避免讓任何東西壓到本產品的電源線，也避免將本產品壓在別的電源線上。 

9. 使用延長線時，請確認所使用的總電量／總安培數，不得超過延長線所負荷的總安培數。 

10. 插入牆壁插座中所使用的總電量不得超過15安培的限度。 

11. 請勿在機體開孔塞入任何東西，以免觸電或引起短路走火；請勿在本產品上潑濺任何液體。 

12. 請勿擅自進行拆解維修。如擅自打開或移動標示有“請勿移動”的蓋殼，將會使你暴露在

電壓或其他的危險下。請向服務人員洽詢所有的服務事項。 

13. 如有下列情形發生，請將本產品的插頭拔掉，並向合格的經銷商或服務人員洽詢： 

a. 電源線或插頭有損害或散開剝落的情形。 

b. 有液體滲進本產品中。 

c. 如果本產品曾淋到雨或被潑到水。 
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d. 如已依照本使用說明書之操作規則，仍無法正常使用時。只可調整本使用說明書中所

提到可以調整的地方，因為其他地方的調整如果不恰當，有可能會導致本產品受損害，

而且會讓合格的技術人員花更長的時間維修，才能恢復到原來的狀態。 

e. 如果本產品曾掉落或機體曾受損害。 

f. 如果本產品的性能有異常的改變，請洽詢經銷商。 

產品保固 

產品保固準則 

 產品自購買日起皆有一年生產瑕疵保固。 

 保固期內任何維修需提供原始購買發票或其它相關文件證明。 

 產品保固期限自購買日期起算；購買證明遺失或購買日期未填寫者，以產品出廠日期加

30 天為保固起始日。 

 所有非 Datavideo 製造的產品（沒有 Datavideo logo 的產品）從購買日起保有一年的保

固期。 

 因意外(天災、地變、雷擊等意外事故)、不當使用(如液晶破裂、液體、沙粒、塵土滲入、

受潮等)、未經 Datavideo 授權之人員所進行之維修或修改，皆不在保固範圍內。 

 因電腦系統病毒和惡意軟體造成的損壞不在保固範圍內。 

 未經授權自行安裝電腦的第三方軟體所造成的損壞不在保固範圍內。 

 所有文件或運送費用包含保險皆由購買方所負擔。 

 任何其它性質的索賠皆不在保固範圍內。 

 包括耳機，線材和電池在內的所有配件均不在保固範圍內。 

 保固僅在產品購買的國家或地區有效。 

 本產品保固準則不影響您的法定權利。  

三年產品保固 

 自 2017 年 7 月 1 日起凡購買 Datavideo 產品，30 天內至官方網站登

錄註冊或向當地 Datavideo 分公司或其授權經銷商提出申請，即可免費

從一年升級為三年保固。 

 消耗性產品如 LCD 面板、DVD Drives、硬碟、固態硬碟、SD 卡、USB 隨身碟、燈光、

攝影機模組、PCIe 板卡僅維持一年保固。 
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廢品處理 

本產品符合歐盟 WEEE 廢電子電機設備指令  

為了應付日漸增加的廢電子電機廢棄物，減輕掩埋場及焚化爐的負擔，

防止廢電子電機廢棄物中所含之有害物質進入環境，歐盟於 2003 年 1

月 27 日通過「廢電子電機設備指令」（Directive on the Waste 

Electronics and Electrical Equipment   WEEE），要求製造商必須負

起收集、回收並妥善處置廢電子電機產品。您購買本公司產品將不會成

為廢棄物，它會有效的回收並加以處理。 
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第一章 產品介紹 

SE-2600 為洋銘科技所設計生產的專業 8 通道 Full HD 導播機(3G)，具備 4 組 SDI 輸入埠和

4 組可嵌入聲音的 HDMI 輸入埠。 3 組 SDI 輸出埠和 3 組 HDMI 輸出埠可讓使用者連接 HD

錄影機和螢幕。 

SE-2600 功能強大並具有容易使用的影像效果，例如色度去背、亮度去背、下游鍵設定、子

母畫面、3D 轉場特效、WIPE 特效、靜態圖片儲存以及圖片插入。 

功能簡介 

 FHD 1080P 輸入與輸出訊號 

 8 組影像輸入埠：4 x SDI (Level A/B) + 4 x HDMI 

 6 組影像輸出埠：3 x SDI (Level A) + 3 x HDMI 

 支援 1080p SDI Level A/B 輸入 

 2 組 XLR 複合式聲音輸入埠可切換到 MIC 或 LINE IN 聲音輸入 

 1 組立體聲 RCA 聲音輸入 

 1 組立體聲 RCA 聲音輸出 

 每組輸出皆可指定 AUX 輸出訊號 

 4 組上游鍵搭配色度去背/線性去背/亮度去背使用 

 2 組下游鍵可設定線性去背和亮度去背模式 

 4 組子母畫面 (可設定到任何一組去背功能) 

 內建 CG 圖像字幕疊加系統 

 2 組 Logo 圖像插入(動畫 LOGO/可調整位置尺寸，尺寸依匯入圖片而定) 

 任一輸入(1 – 8)具備靜態圖片存儲功能 

 支援 XPT (交叉信號指定) 

 擦拭/淡入淡出/3D/硬切/動畫 轉場特效 

 Tally 輸出埠 

 類比 Gen-Lock 埠 (支援 Black Burst 及 Tri Level 交叉參考訊號 
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1.1 導播機後背板簡易說明 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SDI 影像輸入 1 – 4 

SD/HD-SDI 輸入埠上

方有 1-4 號標籤。 

HDMI 影像輸入 5 – 8 

每個 HDMI 輸入埠上方

皆有標籤。 

同步訊號連接埠 

SE-2600 導播機可與其它

攝影棚器材如攝影機等同

步。REF IN 接收 tri-level 

或 black burst sync 訊

號。REF LOOP 將同步訊

號傳送到其它攝影棚器材，

如攝影機或錄影機。 

使用前請參考 Genlock 設

定。 

SDI/HDMI 影像輸出 

SDI/HDMI 影像輸出連接埠為使用者

所定義的輸出埠。您可設定輸出連接

埠為以下輸出畫面： 

 多分割畫面 

 Program 輸出畫面 

 Preview 輸出畫面 

 搭配 DSK 的 Program 輸出畫面  

 純 Program 輸出畫面 

 純 Preview 輸出畫面 

 輸入 1 – 8 畫面 

 圖片 1/2 

 Flex Src 1 

乙太網路埠 

用於連接導播機到電腦並

透過電腦軟體遠端控制導

播機。(導播機多媒體檔

案管理軟體)。 

USB 韌體更新埠 

連接存有最新導播機韌體

檔案的隨身碟到 USB 韌

體更新埠，並在 OSD 選

單啟動韌體更新。  

注意：詳細說明請參考韌

體更新章節。  

直流輸入 

連接產品隨附的 12 伏變

壓器到 4 PIN XLR 連接

埠。 

Pin 1 = GND ( - ) 
Pin 2 = NC 
Pin 3 = NC 
Pin 4 = VCC ( + ) 

RS-232/422 串列埠 

除了透過乙太網路連接埠遠端控制 SE-

2600，您也可連接客製化控制鍵盤。 

 

若要使用此串列埠進行遠端控制，請參

考附錄 3 RS-232 串列埠引腳定義或詢

問洋銘當地分公司。 

聲音輸出 

支援一對立體聲 RCA 輸出。 

 

聲音輸入 

支援兩組 XLR/MIC 複合式聲音輸入以及

一對立體聲 RCA 輸入。聲音輸入可切換

立體聲及單聲道模式。 

 

注意：聲音設定可參考章節 4.8。 

GPI 輸出 

GPI 輸出可用於基本外部控制操

作。  

 

若要知道更多 GPI 輸出相關功

能，請參考附錄 2 GPI 訊號輸

出。 

Tally 輸出 

SE-2600 的 Tally 輸出連接埠可傳送雙

色 tally燈訊號到洋銘科技的產品，例如

ITC-100 8 通道導播通話系統和 TLM 系

列液晶顯示器。 

若要知道更多 Tally 輸出相關功能，請

參考章節 4.7 Tally 模式和附錄 1 Tally

輸出。 

電源開關 

電源開關可啟動/關閉鍵

盤電源。 

接地端 

當連接主機至任何其它裝置

請確認其接地端正確地連接

到接地點。連接時，請使用

插頭插座並確認連接線的截

面積至少為 1.0 平方毫米。 
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1.2 控制面板簡易說明 

控制面板可讓使用者執行影像切換和其它相關控制。  
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影像切換 

1. 主輸出排列鍵 

(Program) 

選擇主輸出畫面來源 (詳細說明請參閱段落 5.1 切換影像) 

 

2. 預覽輸出排列

鍵 (Preview) 

選擇預覽畫面來源 (詳細說明請參閱段落 5.1 切換影像) 

 

 

3. SHIFT 鍵 

按住 SHIFT 鍵後再按 PROGRAM 或 PREVIEW 排列鍵的 1/2/3

號鍵將 PREVIEW/PROGRAM 畫面的影像來源分別切換到 Still 

1、Still 2 或 FLEX 畫面。詳細 SHIFT 鍵使用說明請參閱 FLEX

輸出及 Still 鍵段落。 

 

4. AUX 鍵 

按下 AUX 鍵即可於 Program/Preview 排列鍵指派輸出通道的

影像來源。 

注意：詳細 AUX 鍵使用說明請參閱 6.5 快速指派輸出埠畫面。 

WIPE/DVE 影像轉場特效選擇 

 

5. WIPE 鍵 

開啟擦拭轉場特效 (詳細說明請參閱

WIPE/DVE 鍵段落)。 

 

6. DVE 鍵 

開啟 3D 轉場特效 (詳細說明請參閱

WIPE/DVE 鍵段落)。 
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7. 轉場特效選擇 

開啟 WIPE 或 DVE 鍵後，前往 TRANS 

EFFECT 面板選擇您所想使用的 2D(擦拭)

或 3D(DVE) 轉場特效。 

注意：當 REV 鍵關閉，您所選擇的

WIPE 或 DVE 轉場特效會依照其預設的

方向出現。當 REV 鍵開啟，您所選擇的

WIPE 或 DVE 轉場特效會依照其預設的

反方向出現。 

注意：詳細轉場特效選擇鍵使用說明請參

閱 WIPE/DVE 鍵段落。 

影像切換轉場 

 

8. MIX 鍵 

開啟淡入淡出轉場特效 (詳細說明請參閱 MIX 鍵段落)。 

 

9. CLIP 鍵 

開啟動畫轉場特效 (詳細說明請參閱 CLIP 鍵段落)。 

 

10. TRANS BG 鍵 

按下 TRANS BG 按鍵即開啟背景轉場功能 (詳細說明請參閱

TRANS BG 鍵段落)。 

 

11. TRANS PVW 鍵 

按下 TRANS PVW 按鍵於預覽螢幕畫上預覽您所選的轉場特

效。(詳細說明請參閱 TRANS PVW 鍵段落) 

 

12. T 桿 – 手動轉場 

上下移動 T 桿可切換預覽和主輸出畫面之間的影像 (詳細說明請

參閱 T-Bar 段落)。 
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13. CUT 鍵  

影像硬切轉換 (詳細說明請參閱 CUT 鍵段落) 

 

14. 自動轉場 

按下啟動自動轉場 (詳細說明請參閱 AUTO 鍵段落) 

 

15. FTB 鍵 

按下將主輸出畫面轉換為黑場 (詳細說明請參閱 FTB 鍵段落) 

去背 

 

16. 去背功能鍵 

在主輸出和預覽畫面上開啟預先設定的去

背功能(色度、亮度、線性和 DSK 與 PIP

功能)。 

注意：詳細去背功能鍵使用說明請參閱第

六章 進階操作。 

Logo 

 

17. Logo 功能鍵 

按下可同時在預覽和主輸出畫面上開啟靜

態或動態 Logo。 

注意：Logo 無法隨著按下 CUT 或

AUTO 鍵或推動 T-Bar 而轉場。詳細

Logo 功能鍵使用說明請參閱段落 5.5 靜

態 Logo 操作以及段落 5.6 動態 Logo

操作。 
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下游鍵 

 

18. 下游鍵功能鍵 

按下可在預覽和主輸出畫面上開啟下游鍵

畫面。 

注意：詳細下游鍵功能鍵使用說明請參閱

第六章 進階操作。 

靜態圖片擷取和儲存 

 

19. Frame Store 鍵 

按 FS 鍵並於 Preview 排列鍵按下通道鍵即可切換到其靜態圖片

模式。 

注意：詳細 FS 鍵使用說明請參閱段落 5.3 靜態圖片操作。 

 

20. Grab 鍵 

按下即可擷取主輸出的即時畫面影像到 Still 1 或 2 圖片暫存

器。 

注意：詳細 Grab 鍵使用說明請參閱段落 5.3 靜態圖片操作。 

導播機內部設定 

 

21. 選單控制按鍵 

按下 MENU 鍵可進入系統設置選單，並

使用上下左右鍵瀏覽選單項目。OSD 選

單說明可參閱第四章 導播機 OSD 選單。 
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22. 使用者設定預設選擇鍵 

User 1-9 鍵可讓使用者快速叫出並載入

先前所儲存的導播機設定(共九組)。記憶

鍵的設定方式可參閱記憶段落。 

1.3 連接電源 

將產品包裝所附的電源變壓器之直流電源輸出端連接到導播機後背板的 DC IN 12V 連接埠，

之後再將變壓器插入到電源插座。 

 

 

  

電源插座 電源變壓器 

電源開關啟動/關閉導播機 
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第二章 架設準備工作 

在這個章節，我們會說明完成系統架設所需要連線到導播機的必要裝置。若您已有架設影片製

作系統的能力，可跳過這個章節並直接參閱第五章的基本操作說明。 

2.1 連接您的裝置 

連接影像和聲音輸入裝置 

將攝影機、電腦和其它影像輸入裝置連接到導播機後背板的影像輸入埠，並連接混音器到聲音

輸入埠。 

 

 

 

 

 

       

 

 

 

 

 

 

 

連接電腦遠端控制導播機 
字幕由電腦輸入 

麥克風 

混音器 

攝影機 攝影機 
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透過 Tally 連接攝影機 

將導播機連接到市面上所販售的 Tally 訊號轉換器。 

 

 

 

 

連接影像和聲音輸出裝置 

連接投影機、大型顯示器和其它影像輸出裝置到導播機後背板的影像輸出埠。 

 

 

 

     

 

 

Tally 訊號

轉換器 

SDI-HDMI  

轉換器 

投影機 

多分割畫面顯示 大型顯示器 
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連接到網路 

透過乙太網路連接埠將已安裝導播機多媒體檔案管理軟體的電腦連接到導播機。  

導播機多媒體檔案管理軟體的安裝方式可參閱第三章。  

 

            

           

 

 

 

2.2 多分割畫面 

SE-2600 的多分割畫面可透過 HDMI 或 SDI 輸出，可參考第四章的章節 4.7 設定。多分割畫

面可監看預覽畫面，主輸出畫面和輸入 1 – 8 的畫面。多分割畫面的主輸出畫面上有音量表，

可讓使用者確定導播機是否有接收到 HDMI/SDI 數位聲音輸入或類比 XLR 聲音輸入並嵌入到

主輸出影像。   

您可透過後背板的輸出連接埠將多分割畫面投射在多個顯示螢幕(並不在產品包裝內)上。SE-

2600 具備多種多分割畫面排列方式，因此您可透過這些輸出連接埠以不同的多分割畫面排列

方式監看影像和監聽聲音。您可調整多分割畫面的排列方式，並在輸入選單的指定訊號選項交

換輸入影像。每種排列方式的預覽和主輸出視窗皆有音量表顯示。 

SE-2600 具備九種多分割畫面排列方式，選設方式可參考章節 4.7 的分割畫面段落。 

注意：Tally 輸出埠通常傳送兩種 Tally 訊號到每個影像通道，洋銘的產品將紅色定義為「直播

中」，而綠色定義為下個播放的影像。在多分割畫面上，Tally 燈為輸入視窗窗格的方形邊框

顏色。 

  

導播機多媒體檔案管理軟體介面 
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第三章 導播機的網路設定和軟體安裝 

SE-2600 背板的乙太網路連接埠可讓您與導播機的專屬多媒體檔案管理軟體連線並匯入靜態

圖片、動畫、靜態 Logo、動態 Logo 或使用者設定。這個章節接下來探討如何將 SE-2600 直

接連線到您的電腦，也詳細說明遠端系統架設。使用這項功能之前，您必須先到洋銘官網的產

品頁面(https://www.datavideo.com/tw/product/SE-2600)下載多媒體檔案管理軟體到一

台 Windows 電腦。  

章節 3.1 探討如何將 SE-2600 直接連接到您的 Windows 電腦。在章節 3.2 我們會指導您如何

透過路由器將導播機遠端連線到電腦上的多媒體檔案管理軟體。 

3.1 固定 IP 設定模式 

全新 SE-2600 導播機的初始預設網路模式為固定 IP，IP 位址為 192.168.100.101。您可透

過 RJ-45 乙太網路線將 SE-2600 直接連接到電腦，連線前，請執行以下步驟設定您電腦的 IP

位置。 

以下圖示為系統需求與架設示意圖： 

 一條 RJ-45 乙太網路線 

 Windows 7/8/10 筆記型或桌上型電腦 

 導播機的多媒體檔案管理軟體 

 

 

設定步驟 

1. 首先透過一條 RJ-45 乙太網路線將 SE-2600 連接至電腦。 

2. 開啟電腦電源，之後進入網路和共用中心設定電腦的固定 IP。以下的圖示案例我們將電腦

設定為固定 IP 模式，並輸入 IP。 

注意：IP 應與 SE-2600 導播機的 IP 範圍一致。 

SE-2600 

https://www.datavideo.com/tw/product/SE-3200
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3. 電腦固定 IP 設定完成之後即可開啟多媒體檔案管理軟體與導播機連線。 

提示：您也可以在導播機的 OSD MENU 更改裝置 IP 位置使其與您的電腦或網路 IP 範圍相

符。設定方式可參考網路設定項目說明。除此之外，您也可在網路設定項目查看或重置導播機

的 IP 位置。 

注意：導播機需重新開機才能使新的網路設定生效。  

3.2 DHCP 動態 IP 模式 

電腦軟體可以透過網路存取 SE-2600 導播機。接下來的段落提供網路設定導引，並包含一個

簡易網路設定連線圖。若需更進一步的協助，請聯絡當地經銷商或洋銘科技子公司。 
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架設 SE-2600 的網路環境需要以下項目： 

 一台能給 IP 位址的 IP 分享器 

 兩條 RJ-45 網路線 

 Windows 7/8/10 筆記型或桌上型電

腦 

 IP 分享器的管理者帳號及密碼 

 導播機的多媒體檔案管理軟

體 

  
 

連線步驟 

1. 首先使用兩條 RJ-45 網路線將路由器連接到 SE-2600 和一台 Windows 電腦。 

2. 開啟 Windows 電腦的電源，之後進入網路和共用中心將電腦設定為 DHCP 網路模式。 

 

3. 按下 SE-2600 控制鍵盤的 MENU 鍵開啟 OSD 主選單，移到設定選單裡的 Network 副選

單按下 Enter 鍵會開啟 Network 設定對話框，將 Addr Mode 由預設的 Static(固定 IP)改

為 DHCP(動態 IP)，再移到 SAVE 之後按下 Enter 鍵儲存。  

SE-2600 
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4. 將 SE-2600 重新開機，開機後再依照前個步驟開啟 Network 設定對話框，IP Addr 所顯

示的應為路由器動態所配發的 IP 位址，因此前三個八位元組(Octet)會與路由器的 IP 位址

相同。若看到的是 IP Addr = 0.0.0.0，可能是路由器配發 IP 的時間較長，此時可先離開

Network 設定對話框並等候 30-60 秒再進入，之後應可看到新配發的 IP 位址。若問題依

舊存在，請聯絡您的 IT 專員尋求協助。 

3.3 開啟多媒體檔案管理軟體 

選定您的連線模式後，下載多媒體檔案管理軟體並解壓縮，再到解壓縮資料夾雙擊 

SwitcherImageImEx 圖示啟動程式。 

多媒體檔案管理軟體內建了 IP 搜尋功能，特別為了有多張網卡的電腦以及 DHCP 網路環境所

設計。啟動導播機的多媒體檔案管理軟體時，以下提示視窗將開啟讓您選擇電腦的網路介面卡。

請注意 IP 搜尋軟體只可以找到連線到同個網域內的裝置。  

 

選好網路卡後，點擊 OK 鍵開始搜尋裝置。  

注意：請確認所選擇的網路介面卡連接到與 SE-2600 相同的網域。 

軟體會透過網路嘗試與導播機連線並開啟。搜尋到 SE-2600 裝置並成功連線之後，多媒體檔

案管理軟體介面上的連線狀態會顯示 Connected (若未連線則會顯示 Not Connected)。 

以下為軟體介面下方的 MENU SELECT 面板上之按鍵功能簡短說明。 

 基本設定：軟體介面主頁，顯示網路連線狀態以及轉場時間設定 

 記憶：匯入自訂設定 

 顯示圖片：靜態圖片匯入 

 動畫：動畫轉場特效匯入 

 Logo：靜態 Logo 匯入 

 Ani-Logo：動態 Logo 匯入 

 設置：多媒體檔案管理軟體設定 
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基本設定 

軟體開啟後，您會看到以下畫面，各個項目的基本說明如下： 

 連線狀態：若軟體與導播機成功連線，您會看到 Connected，若未連線則顯示 Not 

Connected。 

 轉場特效時間：設定轉場特效時間，以影格為單位，對應 OSD 選單  「基本設定」

內的淡入淡出設定項目。 

 下游鍵轉場時間：設定下游鍵轉場時間，以影格為單位，對應 OSD 選單  「基本設

定」內的下游鍵設定項目。 

 黑畫面轉場時間：設定黑畫面轉場時間，以影格為單位，對應 OSD 選單  「基本設

定」內的黑場設定項目。 
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記憶 

在「記憶」頁面上您可檢視已儲存有.mem 檔案的記憶體位置。 

若您要匯入電腦上的.mem 檔案，先點擊「User」並輸入記憶體位置，之後點擊「Import 

User」開啟檔案瀏覽視窗並在電腦上選擇您想匯入的.mem 檔案。 

操作說明請參閱章節 4.9 的「記憶」部份。 
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顯示圖片 

在「顯示圖片」頁面上您可檢視已儲存有圖片檔案的記憶體位置。 

若您要匯入電腦上的圖片檔案，先點擊「顯示圖片」並輸入記憶體位置，之後點擊「Import 

Still」開啟檔案瀏覽視窗並在電腦上選擇您想匯入的圖片檔案。 

操作說明請參閱章節 4.9 的「靜態顯示圖片」部份以及章節 5.3「靜態圖片操作」。 
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動畫 

在「動畫」頁面上您可檢視已儲存有動畫檔案的記憶體位置。 

若您要匯入電腦上的動畫檔案，先點擊「Clip」並輸入記憶體位置，之後點擊「Import 

Clip」開啟檔案瀏覽視窗並在電腦上選擇您想匯入的動畫檔案。 

操作說明請參閱章節 4.9 的「動畫」部份以及章節 5.4「動畫轉場特效」。 
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Logo 

在「Logo」頁面上您可檢視已儲存有 Logo 檔案的記憶體位置。 

若您要匯入電腦上的 Logo 檔案，先點擊「Logo」並輸入記憶體位置，之後點擊「Import 

Logo」開啟檔案瀏覽視窗並在電腦上選擇您想匯入的 Logo 檔案。 

操作說明請參閱章節 4.9 的「靜態 Logo」部份以及章節 5.5「靜態 Logo 操作」。 
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Ani-Logo 

在「Ani-Logo」頁面上您可檢視已儲存有動畫 Logo 檔案的記憶體位置。 

若您要匯入電腦上的動畫 Logo 檔案，先點擊「Ani-Logo」並輸入記憶體位置，之後點擊

「Import Ani-Logo」開啟檔案瀏覽視窗並在電腦上選擇您想匯入的動畫 Logo 檔案。 

操作說明請參閱章節 4.9 的「動態 Logo」部份以及章節 5.6「動態 Logo 操作」。 
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設置 

在「設置」頁面您可檢視多媒體檔案管理軟體版本、網路連線狀態、導播機韌體版本、以及記

憶體儲存空間。 

您可還原多媒體檔案管理軟體的預設值並切換介面語言，可切換的介面語言有英文、繁體中文

和簡體中文。設定更新完成記得點擊「儲存設定」。 

「設備 IP 位址」為您要連線的導播機 IP，輸入之後按下「SCAN」，軟體即會與導播機自動

連線。 
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第四章 導播機 OSD 選單 

導播機搭配內部選單功能可設置許多影像效果，例如子母畫面、色度去

背、字幕疊合、轉場特效、靜態圖像以及指定影像訊號輸出（入）。另

外，選單外觀設定有顏色、尺寸、位置、透明度及語言。 

OSD 選單有基本和進階兩種模式，基本模式為進階模式的簡易版本。

接下來的章節會介紹這兩種模式的功能及參數選項。 

主選項 副選項 參數 

基本設定 

Start 

轉場 

(Transition) 

淡入淡出 (M/E) 淡入淡出效果 轉場間隔時間 (0-9999 預設:15) 

下游鍵 (DSK) 下游鍵 轉場間隔時間 (0-9999 預設:15) 

黑場 (FTB) 黑場 轉場間隔時間 (0-9999 預設:60) 

型態 (Type) 

3D 轉場特效 (DVE)  

動畫 (Clip)  

擦拭 (Wipe)  

淡入淡出 (Mix) 預設 

擦拭特效 

(Wipe Effects) 

擦拭 (Wipe) 擦拭效果選擇 (1 - 32； 預設: 1) 

柔邊 (Soft) 邊框柔和度 (0 - 100%； 預設: 0%) 

寬度 (Width) 邊框寬度 (0 - 100%； 預設: 1%) 

邊框 (Border) 

亮度 (Luma) 邊框色量度 (0 - 100%； 預設: 100%) 

飽和度 (Sat) 邊框色飽和度(0 - 100%； 預設: 80%) 

色彩 (Hue) 邊框色色彩 (0 - 355 +/-5； 預設: 0) 

位置 (Position) 
左右 (X) 水平位置 (0 - 1600%； 預設: 0%) 

上下 (Y) 垂直位置 (0 - 1600%； 預設: 0%) 

背景顏色 

(Matte) 

亮度 (Luma) 背景顏色亮度 (0 - 100%； 預設: 100%) 

飽和度 (Sat) 背景顏色飽和度 (0 - 100%； 預設: 80%) 

色彩 (Hue) 背景顏色色彩 (0 - 355 +/-5； 預設: 0) 

去背 

Keyer 

去背 (Keyer) 

下游鍵 2 (DSK 2) 

下游鍵 1 (DSK 1) 

去背鍵 4 (Key 4) 

去背鍵 3 (Key 3) 

去背鍵 2 (Key 2) 

去背鍵 1 (Key 1) 

Flex Key 1 

去背選項 (預設: 去背鍵 1) 

高畫質/正常 
高畫質：高去背畫質 

正常：原始去背畫質 

亮度控制 

(Keyer Ctrl) 

全畫面(Full) 

色度 (Chroma) 
去背種類 (預設: 色度) 
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亮度 (Luma) 

線性 (Linear) 

工

作

模

式 

3

選

1 

子母畫面  

(P-in-P) 
開啟子畫面 

分離訊號 (Split) 

當開啟 DSK 字幕功能時，請選擇 Split 模式。 

備註:必須使用有字幕的 KEY 訊號與 FILL 訊號

輸入。 

關鍵訊號 (Self) 
當開啟 Chroma 和 Luma 功能時，請選擇 Self

模式 (預設)。 

實心度 (Opac) 
設置前景去背影像透明區塊的參數  

(0 – 100%； 預設: 100%) 

暗階 (Lift) 
設置前景去背影像較暗及較深色區塊的參數 

(-100% – +100%； 預設: 0%) 

亮階 (Gain) 
設置前景去背影像較亮及較淺色區塊的參數  

(0 – 16.0；預設: 1.0) 

倒置 (Invert) 
關 (預設)：亮度去背預設清除黑背景 

開：亮度去背清除白背景 

來源訊號  

(Key Source) 

彩條 (Bars) 

色彩 (Matte) 

Flex Src 1 

圖片 1 (Still 1) 

圖片 2 (Still 2) 

輸入 8 (Input 8) 

輸入 7 (Input 7) 

輸入 6 (Input 6) 

輸入 5 (Input 5) 

輸入 4 (Input 4) 

輸入 3 (Input 3) 

輸入 2 (Input 2) 

輸入 1 (Input 1) 

黑色 (Black) 

關鍵訊號來源選擇 (預設: 輸入 1) 

填補 (Fill) 

填補訊號可選自以下來源： 

彩條 (Bars) 

色彩 (Matte) 

Flex Src 1 

圖片 1 (Still 1) 

圖片 2 (Still 2) 

輸入 8 (Input 8) 

輸入 7 (Input 7) 

輸入 6 (Input 6) 
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輸入 5 (Input 5) 

輸入 4 (Input 4) 

輸入 3 (Input 3) 

輸入 2 (Input 2) 

輸入 1 (Input 1) 

黑色 (Black) 

(預設: 黑色) 

遮罩 (Mask) 

左 (Left)  
調整去背遮罩的左邊範圍  

(0 - 100%；預設: 0%) 

右 (Right) 
調整去背遮罩的右邊範圍  

(0 - 100%；預設: 0%) 

上 (Top)  
調整去背遮罩的上方範圍  

(0 - 100%；預設: 0%) 

下 (Bottom)  
調整去背遮罩的下方範圍 

(0 - 100%；預設: 0%)  

色度 

Chroma 

去背 (Keyer) 

Flex Key 1 

下游鍵 2 (DSK 2)  

下游鍵 1 (DSK 1)  

去背鍵 4 (Key 4) 

去背鍵 3 (Key 3) 

去背鍵 2 (Key 2) 

去背鍵 1 (Key 1) 

去背選項 (預設: 去背鍵 4) 

高畫質/正常 
高畫質：高去背畫質 

正常：原始去背畫質 

來源訊號  

(Key Source) 

彩條 (Bars) 

色彩 (Matte) 

Flex Src 1 

圖片 1 (Still 1) 

圖片 2 (Still 2) 

輸入 8 (Input 8) 

輸入 7 (Input 7) 

輸入 6 (Input 6) 

輸入 5 (Input 5) 

輸入 4 (Input 4) 

輸入 3 (Input 3) 

輸入 2 (Input 2) 

輸入 1 (Input 1) 

黑色 (Black) 

關鍵訊號來源選擇 (預設: 輸入 4) 

Key Tie 開/關 
Still 2 

Still 1 
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輸入 8 

輸入 7 

輸入 6 

輸入 5 

輸入 4 

輸入 3 

輸入 2 

輸入 1 

Flex Src 1 

關 

去背設定  

(CK Setup) 

自動去背 (CK Auto) 自動偵測調整去背參數 (色彩和亮度) 

色彩 (Hue) 去背的顏色參數 (0-355 預設: 110) 

亮度 (Luma) 去背的亮度參數 (0-100% 預設: 80%) 

色階 (K Range) 
設定與背景顏色(綠、藍)相符的顏色範圍 (0-

355 預設: 160) 

亮部 (K Fgnd) 
調整去背在較亮及較淺色區塊的去背效果 (0-

100% 預設: 10%) 

暗部 (K Bgnd) 
調整去背在較暗及較深色區塊的去背效果 (K 

Fgnd (min = 0) – 100 預設: 20%) 

高亮度 (Hi-Light) 
在高亮度區塊強化去背前景影像 (0 – 100% 預

設: 0) 

低亮度 (Lo-Light) 
在低亮度區塊強化去背前景影像 (0 – 100% 預

設: 0) 

背景輔助 (Bg-Supp) 開啟 / 關閉 背景輔助 (預設: 關閉) 

左 微調去背物件的左邊緣 (0 - 100% 預設: 0%) 

右 微調去背物件的右邊緣 (0 - 100% 預設: 0%) 

柔邊 柔和去背物件的邊緣 (0 - 100% 預設: 0%) 

遮罩 (Mask) 

左 (Left)  調整去背遮罩的左邊範圍 (0 - 100%預設: 0%) 

右 (Right)  調整去背遮罩的右邊範圍 (0 - 100%預設: 0%) 

上 (Top)  調整去背遮罩的上方範圍 (0 - 100%預設: 0%) 

下 (Bottom)  調整去背遮罩的下方範圍 (0 - 100%預設: 0%) 

子母畫面 

P-in-P 

子母畫面 

(P-in-P) 

去背鍵 4 (Key 4) 

去背鍵 3 (Key 3) 

去背鍵 2 (Key 2) 

去背鍵 1 (Key 1) 

子訊 4 (FLEX Src 4) 

子訊 3 (FLEX Src 3) 

子訊 2 (FLEX Src 2) 

子訊 1 (FLEX Src 1) 

預設: 去背鍵 3 

子畫面訊號源 
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高質量 
高質量 

正常 

位置 (Position) 

左右 (X) 子畫面的水平位置 (-100 - 100% 預設: -20%) 

上下 (Y) 子畫面的垂直位置 (-56 - 56% 預設: 10%) 

大小 (Size) 子畫面尺寸 (2 - 100% 預設: 40%) 

邊框 (Border) 

Rounded Shaded 

Rounded 

Circle Shaded 

Circle 

Flat Glass 

Glass Flat 

Dual Glass 

3D Glass 

Flat Bevel 

Bevel Flat 

Dual Bevel 

Bevel Shaded 

3D Bevel 

Shaded 

Normal 

Border Off 

預設：Normal 

亮度 (Luma) 子畫面邊框亮度(0 – 100% 預設: 100%) 

飽和度 (Sat) 子畫面邊框顏色飽和度(0 – 100% 預設: 80%) 

色彩 (Hue) 子畫面邊框顏色色彩(0 – 355 +/-5 預設: 0) 

寬度 (Width) 子畫面邊框寬度(0 – 100% 預設: 2%) 

柔邊 (Soft) 子畫面邊框的清晰度 (0 – 100% 預設: 0%) 

實心度 (Opac) 子畫面邊框的透明度 (0 – 100% 預設: 100%) 

陰影主色 

亮度 (Luma) 陰影主色亮度 (0 – 100% 預設: 100%) 

飽和度 (Sat) 陰影主色飽和度 (0 – 100% 預設: 80%) 

色彩 (Hue) 陰影主色色彩 (0 – 355 +/-5 預設: 0) 

陰影漸層 陰影主色的清晰度 (0 – 100% 預設:2%) 

陰影位置 
陰影主色和邊框顏色的邊界位置 (0 – 100% 預

設:50%) 

方向 燈光來源的方向 (0 – 355 +/-5 預設:35) 

裁切 (Crop) 

左 (Left) 左邊裁切 (0 – 100% 預設:0%) 

右 (Right) 右邊裁切 (0 – 100% 預設:0%) 

尺寸 (Size) 裁切尺寸 (0 – 100% 預設:0%) 

上 (Top) 上方裁切 (0 – 100% 預設:0%) 

下 (Bot) 下方裁切 (0 – 100% 預設:0%) 
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柔邊 (Soft) 
裁切畫面邊緣的透明度和範圍 (0 – 100% 預

設: 0%) 

Flex Src 

Flex Src Flex Src 1  

子母畫面背景

訊號 
彩條 

色彩  

圖片 1 – 2  

輸入 1 – 8  

黑色 

選擇 Flex 螢幕上子畫面視窗的影像來源，預設

為黑色。您可選擇開啟/關閉子畫面視窗。 

子訊號源 1 

子訊號源 2 

子訊號源 3 

子訊號源 4 

去背 1 

關鍵訊號源： 

彩條 

色彩  

圖片 1 – 2  

輸入 1 – 8  

黑色 

填補訊號源： 

彩條 

色彩  

圖片 1 – 2  

輸入 1 – 8 

黑色 

開啟：開/關 

去背 2 

關鍵訊號源： 

彩條 

色彩  

圖片 1 – 2  

輸入 1 – 8 

黑色 

填補訊號源： 

彩條 

色彩  

圖片 1 – 2  

輸入 1 – 8 

黑色 

開啟：開/關 

Flex Preset 

Preset 1  

Preset 2  

Preset 3  

Preset 4  

Preset 5  

Preset 6  

輸入 

輸入 

輸入 1 – 8 選擇一個輸入設定模式 (預設: 輸入 1) 

模式 

三種輸入模式可選擇 (預設：現場影像)： 

 顯示圖片 

 凍結畫面 

 現場影像 

模式 

關 關閉模式 

CG Md 

開啟 CG 模式 

注意：CG 模式僅能在連接

CG 圖像來源到 HDMI 輸入

埠(HDMI 5 – 8)時設定。 

放大 
暗度  影像暗度調整 (0 – 100% 預設：0%) 

亮度  影像亮度調整 (0 – 100% 預設：100%) 
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色度  影像色彩調整 (0 – 16.0 預設：1.0) 

聲音設定 
亮階 輸入聲音音量 (-60 – +24 dB 預設：0 dB) 

延遲  輸入聲音延遲 (0 – 340 ms 預設：0 ms) 

指定訊號 
輸入１ – 8 

關 
預設：輸入 1 

Audio XPT 

輸入１ – 8  

SRC 外部 

SRC 跟隨 

預設：SRC 跟隨 

輸出 

Outputs 

輸出設定

(Output) 

SDI 1  

SDI 2  

SDI 3  

HDMI 1  

HDMI 2  

HDMI 3  

設定輸出訊號內容 

Flex Src 1 

圖片 2 

圖片 1 

輸入 1 – 8 (Input 1 – 8) 

純預覽 (CLN PVW) 

純輸出 (CLN PGM) 

輸出+字幕  

預覽 (PVW) 

主輸出 (PGM) 

MultiV 

(SDI 預設：PGM / HDMI 預設： MultiV) 

分割畫面

(Multiviewer) 

自動編號 (AutoNum) 
分割畫面編號顯示 

開 / 關 (預設) 

資訊 (Label Inf) 

分割畫面訊號源顯示 

開 / 關 (預設) 

請注意：您無法變更資訊內容。 

透明度 (Trns Lab) 

將分割畫面訊號源顯示的底色從實心顏色轉換

成透明色 

開 / 關 (預設) 

MV1 

多分割畫面模式 

User 1 – 8 

Preset 1 – 9 

預設：Preset 3 

L: PGM/R: PVW 

L: PVW/R: PGM 
預設：L: PVW/R: PGM 

Tally 模式 
Audio Mixer 

切換 tally 燈顯示模式 
正常 

觸發控制  

(GPI Out) 

開 / 關 (ON/OFF) GPI 開 / 關 (預設) 

模式 (Mode) 訊號強度或訊號脈波選擇 (強度 / Pulse (預設)) 

寬度 (Width) 
訊號脈波寬度設定 (Pulse 寬度 預設為 1 

Frame) 
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輸入 1 – 8  
GPI 輸出設定 (GPI 訊號輸出執行鍵選擇(預

設：輸入 1)) 

延遲 (Delay) 
0-99 (輸出後延遲轉場時間設定 (預設：0 

Frame)) 

聲音設定 

聲音設定 

音量表 開 (預設) / 關 

Src (聲音來源) 

Src 外部 

Src 跟隨 

輸入 1 – 8 

PGM Audio 

(主輸出畫面聲

音) 

音量表 (Mode) 
X Fade 

V Fade (預設) 

亮階 範圍：-60 dB – +24 dB (預設：0 dB) 

延遲 範圍：0 – 340 ms (預設：0 ms) 

Analog Out 

Src (聲音來源) 

PGM Audio 

Src 跟隨 

輸入 1 – 8 

亮階 範圍：-60 dB – +24 dB (預設：0 dB) 

延遲 範圍：0 – 340 ms (預設：0 ms) 

Fi
le

s 
–
 顯

示
圖

片
 (

S
ti

ll
s)

 

讀取圖片 

(Load Still) 

確認讀取 (Load) 選擇此選項可讀取所選擇的靜態圖片 

儲存位置  0-999 (預設：1) 

圖片目的地

(Destination) 

Still 2 

Still 1(預設) 

輸入 1 – 8 

縮圖預覽 - 1 前一張圖片預覽 

縮圖預覽 選擇圖片預覽 

縮圖預覽 + 1 下一張圖片預覽 

儲存圖片  

(Save Still) 

確認儲存 (Save) 選擇此選項可儲存當前的靜態圖片 

圖片來源 

Still 2 

Still 1(預設) 

輸入 1 – 8  

儲存位置  0-999 (預設：1) 

刪除選單畫面 Yes / No 

擷取選單畫面 

(Grab Still) 

擷取(Grab) 按下此選項可擷取當前主輸出畫面 

擷取位置 
Still 2 

Still 1 (預設) 

Fi
le

s 
–
 記

憶
 讀取  

(Load Mem) 

記憶位置 (Memory) 記憶位置從 1 到 999 (預設：1) 

確認讀取 (Load) 選擇此選項可讀取所選擇的記憶位置 

儲存  

(Save Mem) 

記憶位置 (Memory) 記憶位置從 1 到 999 (預設：1) 

確認儲存 (Save) 選擇此選項可儲存至所選擇的記憶位置 
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Fi
le

s 
–
 動

畫
 

載入動畫 

(Load Clip) 

確認讀取 (Load) 按下此按鍵可載入所選擇的動畫 

Clip (儲存位置) 儲存位置 0 到 999 (預設：0) 

Clip Settings 設定動畫的開始點 1、結束點和啟動點 

動畫預覽 – 1 預覽前一個動畫 

動畫預覽 動畫預覽 

動畫預覽 + 1 預覽下一個動畫 

Clear Clip 清除檔案 清除載入的動畫 

Delete Clip 刪除檔案 從儲存位置刪除動畫 

Fi
le

s 
–
 L

o
g

o
 Load Logo 

確認讀取 按下此按鍵可載入所選擇的靜態 Logo 

Logo (儲存位置) 儲存位置 0 到 999 (預設：0) 

目的地 (Destination) 
Logo 1 

Logo 2 

縮圖預覽 – 1 預覽前一個靜態 Logo 

縮圖預覽 靜態 Logo 預覽 

縮圖預覽 + 1 預覽下一個靜態 Logo 

Clear Logo 清除載入的靜態 Logo 

Delete Logo 從儲存位置刪除靜態 Logo 

Logo 1 
左右 -50 – +50 

上下 -50 – +50 

Logo 2 
左右 -50 – +50 

上下 -50 – +50 

Fi
le

s 
–
 A

n
i 
Lo

g
o

 

Load Ani Logo 

確認讀取 按下此按鍵可載入所選擇的動態 Logo 

Ani Logo (儲存位置) 儲存位置 0 到 999 (預設：0) 

目的地 (Destination) 
Logo 1 

Logo 2 

縮圖預覽 – 1 預覽前一個動態 Logo 

縮圖預覽 動態 Logo 預覽 

縮圖預覽 + 1 預覽下一個動態 Logo 

Clear Ani Logo 清除載入的動態 Logo 

Delete Ani Logo 從儲存位置刪除動態 Logo 

Logo 1 
左右 -50 – +50 

上下 -50 – +50 

Logo 2 
左右 -50 – +50 

上下 -50 – +50 

設定 

Setup 
視訊系統 

1080p/50/59.94/60 

1080i/50/59.94/60 

720p/60/59.94/50 

選擇解析度 

格式 
自動 

EBU 
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SMPTE 

儲存設定 (Save 

Setup) 
儲存所選擇的解析度 

Genlock 

開/關 預設：關 

水平 -2190 – 2190 ms (預設：-1520) 

垂直 -1124 – 1124 ms (預設：0) 

OutConv 

關 

1080i50/59.94 

720p50/59.94 

SDI 輸出埠 5 可下轉的解析度 (預設：關) 

選單模式 

進階功能 完整版本 (預設) 

基本功能  簡易版本 

Brightness 1 – 7 (預設：3) 

選單設定 

藍 / 灰 (Blue / Grey) 選單介面顏色選擇 (預設：藍) 

透明度  選單介面透明度 0/1/2 (預設：1) 

位置 

下 

右   

左 

上  

中心點 (預設) 

自動儲存 開 / 關 (ON / OFF) 

在設備關機前自動儲存前一個設定；一旦開

啟，在每次讀取靜態圖片時，系統即會執行自

動儲存。 

預設值  
還原 

原廠設定 

注意：原廠設定預設值記憶位置為「0」，請

勿將您的設定值儲存該位置。 

還原名稱  還原原廠的分割畫面訊號源名稱顯示。 

語言 English/繁中/簡中  

Network 

Addr Mode 
DHCP (預設) 

Static 

IP Addr  

Network Mask  

取消/確認儲存  

Network Def  

軟體 更新 
選擇該選項可開始韌體更新。 

請參考韌體更新章節執行 USB 韌體更新流程。 
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4.1 基本設定 (Start) 

基本設定功能可讓使用者設定轉場時間、轉場型態以及各種不同的擦拭效果(WIPE)。下表為

OSD 選單顯示。  

進階選單 

基本設定 轉場 淡入淡出 60 下游鍵 60 黑場 60 

 型態 擦拭     

       

擦拭特效 擦拭 1 柔邊 0% 寬度 0% 

邊框 亮度 100% 飽和度 80% 色彩 178 

位置 左右 0% 上下 0%   

       

背景顏色 亮度 100% 飽和度 80% 色彩 0 

 

基本選單 

基本設定 轉場 淡入淡出 60 下游鍵 60 黑場 60 

        

擦拭特效 擦拭 1 柔邊 0% 寬度 0% 

轉場  

使用者可在「轉場」選項設定轉場速度。轉場速度以幀率計算。可設定的轉場方式有淡入淡出

(M/E)，下游鍵(DSK)，及黑幕轉場(FTB)。 

例如，若 M/E 設為 50，轉場速度則為 50 幀或大約 2 秒的時間。當按下自動鍵(AUTO)後，轉

場時，轉場時間就會依據使用者所設定的 M/E 數值。 

型態 

SE-2600 提供三大轉場特效型態，分別為 3D 轉場特效、動畫、擦拭和淡入淡出。除了可在

OSD 選單上選擇轉場特效，您也可透過按下 MIX 鍵、WIPE/DVE 鍵或 CLIP 鍵開啟其所對應

的轉場特效。 

 若要開啟 3D 轉場特效型態，在控制鍵盤上按下 DVE 1/2/3 鍵。  

DVE 1：左到右擦拭特效 

DVE 2：上到下擦拭特效 

DVE 3：右到左擠壓擦拭特效 

 若選擇淡入淡出型態或按下 MIX 鍵開啟淡入淡出型態，您可到「基本設定」「轉場」

「淡入淡出」選項設定轉場時間。  
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 若選擇擦拭型態或按下 WIPE/DVE 鍵，您可到「基本設定」「擦拭特效」選項選擇

擦拭特效並設定與其相關屬性。  

 若選擇動畫型態(也稱為 Stinger 效果)或按下 Clip 鍵，您可在 Files  File Type 選擇

「動畫」，之後載入所需之轉場動畫。 

擦拭特效(WIPE) 

選擇擦拭特效(WIPE)以及設定轉場特效邊框柔邊及寬度。 

 擦拭特效(WIPE) – 選擇擦拭特效(WIPE)。 

 柔邊 – 較低的數值產生飽滿邊框，而較高的數值產生淡色邊框。 

 寬度 – 較低的數值產生細框，較高的數值產生粗框。 

邊框  

您可透過調整亮度(Luma)，飽和度(Sat)，及色彩(Hue)來微調邊框顏色。 

注意：擦拭邊框的開啟是透過將寬度設定為大於零的值，將寬度設定為零則關閉擦拭邊框。 

位置  

您可調整某些擦拭特效(WIPE)的中心位置例如：圓形及橢圓形。X 代表水平位置，Y 代表垂直

位置。  

左右位置 

正值：將轉場特效的中心位置往右邊調整。 

負值：將轉場特效的中心位置往左邊調整。 

零：將轉場特效的中心位置置於螢幕中心。 

上下位置 

正值：將轉場特效的中心位置往上方調整。 

負值：將轉場特效的中心位置往下方調整。 

零：將轉場特效的中心位置置於螢幕中心。 

背景顏色 

使用者可透過按下 Program 和 Preset 排列鍵的 BLK 鍵開啟顏色背景，並透過「背景顏色」

項目可設置背景顏色之亮度(Luma)、飽和度(Sat)、及色彩(Hue)。 
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若要使用紅色，色彩(Hue)值應為 0；若要使用綠色，色彩(Hue)值約為 120；若要使用藍色，

色彩(Hue)值應為 240。至於三間色，若要使用黃色，色彩(Hue)值應為 60；若要使用青色，

色彩(Hue)值約為 180；若要使用紫色，色彩(Hue)值應為 300。 

飽和值所代表的是色彩值(Hue)所設定的色彩濃度。飽和值越高，代表顏色越接近原色；飽和

值越低，代表顏色越淡。 

亮度所代表的是所選擇的顏色或色彩亮度。亮度越高代表色彩(Hue)值所選擇的顏色越亮。 

4.2 去背 (Keyer) 

SE-2600 的「去背」功能設定可讓使用者設置去背鍵 1、去背鍵 2、去背鍵 3、去背鍵 4、下

游鍵 1、下游鍵 2 及 Flex Key 1 等去背選項疊合圖層。設置完成後，使用者可透過按下其所對

應的去背鍵(導播機控制鍵盤)開啟去背功能。 

進階選單 / 基本選單 

去背 去背 去背鍵 4 正常   

        

亮度控制 線性 分離訊號 實心度 100% 

 暗階 0% 亮階 1.0 倒置 關 

來源訊號 輸入 4 填補 黑色   

      

遮罩 左 0% 右 0%   

 上 0% 下 0%   

去背 

去背選項為去背鍵 1、去背鍵 2、去背鍵 3、去背鍵 4、下游鍵 1、下游鍵 2 及 Flex Key 1。 

亮度和色度去背通常設定在 Key 1 – 4，因僅需一個來源，選擇關鍵訊號。 

下游鍵可設定為線性或亮度去背，選設完成之後，若僅需一個來源，選擇「關鍵訊號」並在

「來源訊號」選設；若需要兩個來源，選擇「分離訊號」並在「來源訊號」及「填補」選設。

例如，若下游鍵設定為線性去背且選擇關鍵訊號，您可透過 HDMI 連接埠將一台運行 CG-500

字幕軟體的筆電連線到導播機；相關訊息可參考「字幕」段落。 

一旦設定完成，您即可透過導播機控制面板上所對應的去背鍵按鍵開啟去背功能，但 Flex Key 

1 需在 Flex Src 子選單開啟。應注意的是 Flex Keys 完成設定之後，開啟後會於 Flex 畫面顯

示。Flex Key 設定方式可參考 Flex Src  去背段落。 

若您需要高去背畫質，選擇「高畫質」；原始去背畫質可選擇「正常」。 
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亮度控制 

SE-2600 具備 線性去背(Linear)，亮度去背(Luma)及色度去背(Chroma) 三種去背模式。通

常線性去背適用於專業圖文系統，亮度去背適用於簡報文字，色度去背適用於人像合成。 

注意：若您選擇全畫面，去背效果即會關閉並維持原始來源畫面，例如若選設全畫面子母畫

面，即代表去背效果並不會套用在子畫面。 

完成去背模式選擇之後，如果只需要一個來源(色度及亮度去背)，選擇關鍵訊號，並在來源訊

號選項選擇輸入來源；如果去背有兩個來源(DSK 字幕功能)，選擇分離訊號，並在來源訊號選

項及填補選項選擇輸入來源。使用者也可選擇子母畫面並套用去背效果。 

若選擇亮度去背，亮度去背的參數為「暗階」、「亮階」及「實心度」，可在「去背」主選項

微調。 

「暗階」調整去背影像的暗色區或黑色部位。降低暗階值會讓暗色區變得越來越透明，使背景

影像可穿透透明區顯示。 

「亮階」調整去背影像的亮色區或白色部位。增加亮階值會讓亮色區顯得越來越實心，使背景

影像僅穿透透明區顯示。 

「實心度」調整去背影像整體前景的透明度，增加實心度可讓整體去背影像較不透明。 

注意： 

若選擇色度去背，可在「色度」選單調整其參數。 

若選擇子母畫面，可在「子母畫面」選單調整其參數。  

舉例來說，如果使用者選擇去背鍵 1色度子母畫面，色度去背的相關參數需於「色度」選

單調整，完成設定後即可應用在子母畫面上。 

以下的案例設定去背鍵 1，之後按下導播機控制鍵盤上的 Key 1 PGM 或 PVW 鍵即可在顯示

螢幕上開啟子母畫面視窗並套用色度去背效果。 

去背 去背 去背鍵 1 正常   

 
       

亮度控制 色度 關鍵訊號 實心度 100% 

 暗階 0% 亮階 1.0 倒置 關 

來源訊號 輸入 1 填補 黑色   

      

遮罩 左 0% 右 0%   

 上 0% 下 0%   
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來源訊號 

使用者可使用此項目來設定來源訊號，選項另列如下： 

 彩條 

 色彩 (可在基本設定選單的背景顏色設定色彩顏色) 

 Flex Src 1 (使用說明可前往 Flex Src 選單) 

 圖片 1/2 

 輸入 1 – 8 

 黑色 

填補 

如果選擇分離訊號，使用者可使用此項目來設定填補訊號，選項另列如下： 

 彩條 

 色彩 (可在基本設定選單的背景顏色設定色彩顏色) 

 Flex Src 1 (使用說明可前往 Flex Src 選單) 

 圖片 1/2 

 輸入 1 – 8 

 黑色 

倒置 

設定亮度去背所清除的背景顏色： 

 關：亮度去背從黑色背景開始去背 

 開：亮度去背從白色背景開始去背 

遮罩 

如果藍、綠背景不是很大，攝影機拍攝時會連同邊緣及藍、綠背景的位置也拍攝進去，使用者

可使用遮罩功能來設定前景的範圍。 

 左 – 設置去背遮罩的左邊範圍  

 右 – 設置去背遮罩的右邊範圍 

 上 – 設置去背遮罩的上方範圍 

 下 – 設置去背遮罩的下方範圍 
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4.3 色度 (Chroma) 

使用者可在色度選單內找到所有執行綠幕去背所需的參數。在去背選單內選擇色度去背。 

進階選單 / 基本選單 

色度 去背 去背鍵 4 正常   

 來源訊號 輸入 4     

Key Tie 關 輸入 6   

去背設定 自動去背 色彩 120 亮度 100% 

 色階 170 亮部 15% 暗部 67% 

 高亮度   0% 低亮度 0% 背景輔助 開 

 左  0% 右 0% 柔邊 0% 

遮罩 左 0% 右 0%   

 上 0% 下 0%   

去背 / 來源訊號 

首先，先選擇欲套用色度去背的去背鍵(去背鍵 1/2/3/4、下游鍵 1/2 及 Flex Key 1)，之後便

可從以下來源訊號中選擇一個訊號來源。  

 彩條 

 色彩 (可在基本設定選單的背景顏色設定色彩顏色) 

 Flex Src 1：FLEX 鍵來源 (使用說明可前往 Flex Src 選單) 

 圖片 1/2 (Still 1/2 鍵來源) 

 輸入 1 – 8 (Input 1 – 8 鍵來源) 

 黑色 

若您需要高去背畫質，選擇「高畫質」；原始去背畫質可選擇「正常」。 

Key Tie 

Key Tie 功能可讓您自訂前景疊加在背景的圖案並直接在排列鍵上開啟。您該注意的是開啟

Key Tie 功能後，去背功能鍵即會失效。以下步驟為 Key Tie 功能的色度去背設定範例。 

1. 首先，在去背選單選擇去背鍵和色度去背，以下說明以去背鍵 1 為範例。 

去背 去背 去背鍵 1 正常   

        

亮度控制 色度 關鍵訊號 實心度 100% 

 暗階 0% 亮階 1.0 倒置 關 

來源訊號 輸入 4 填補 黑色   
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遮罩 左 0% 右 0%   

 上 0% 下 0%   

2. 開啟色度選單並選擇去背鍵 1，在來源訊號選擇前景影像(前景影像一般通常為綠幕影像)。

以下範例的來源訊號設定為輸入 3。 

色度 去背 去背鍵 1 正常   

 來源訊號 輸入 3     

Key Tie 關 關   

去背設定 自動去背 色彩 120 亮度 100% 

 色階 170 亮部 15% 暗部 67% 

 高亮度   0% 低亮度 0% 背景輔助 開 

 左  0% 右 0% 柔邊 0% 

遮罩 左 0% 右 0%   

 上 0% 下 0%   

3. 開啟 Key Tie 功能並在最右方的欄位選擇背景影像。 

色度 去背 去背鍵 1 正常   

 來源訊號 輸入 3     

Key Tie 開 輸入 6   

去背設定 自動去背 色彩 120 亮度 100% 

 色階 170 亮部 15% 暗部 67% 

 高亮度   0% 低亮度 0% 背景輔助 開 

 左  0% 右 0% 柔邊 0% 

遮罩 左 0% 右 0%   

 上 0% 下 0%   

4. 設定完成之後您即可按下對應第三步驟所設定之背景影像來源的輸入鍵即可開啟畫面。例

如，在這個範例，第三步驟設定的背景影像為輸入 6，按下排列鍵的 6 號鍵即可開啟畫面。 

以下為背景影像來源選項： 

 Still 1/2 

 輸入 1 – 8 

 Flex Src 1 

 關 

注意：Key Tie 開啟之後，去背鍵(Key 1/Key 2/Key 3/Key 4)即會失效，取而代之的是背景

影像所對應的輸入鍵。 



49 
 

去背設定 

進入去背設定可微調各種色度去背參數，例如藍幕或綠幕。 

自動去背：此功能會自動偵測、調整去背來源的色彩值及亮度值，自動換算出最佳的合成畫面

效果，但因環境光複雜，效果不足可由亮（暗）參數進行微調。 

色彩：透過此參數可調整色度去背的顏色。一般綠幕的值會落在 120 上下，藍幕的值大約為

240。 

亮度：調整此參數可變動色度去背的亮度值。 

色階：去背色階設定色彩或顏色值的範圍(0-360 度)，使其可接近背景顏色。使用者可從 120

度開始微調，並依據攝影棚的綠幕或藍幕向上或向下微調。 

亮部：去背亮部設定色度去背在亮色區或白色部位的效能。如果亮色區變得越來越透明即增加

去背亮部。 

暗部：去背暗部設定色度去背在暗色區或黑色部位的效能。如果暗色區變得越來越透明即增加

去背暗部。 

高亮度：高亮度參數在高亮度區強化前景去背。 

低亮度：低亮度參數在低亮度區強化前景去背。 

背景輔助：背景輔助可將背景亮度從最終的完成影像移除。若色度去背輸出內的影像邊緣過亮，

開啟背景輔助可抑制背景亮度穿過這些邊緣。 

左：微調去背物件的左邊緣。 

右：微調去背物件的右邊緣。 

柔邊：柔和去背物件的邊緣。 

遮罩 

遮罩功能基本上移除最終影像的邊緣，使用者可設置色度、亮度和線性去背遮罩。  

 左 – 設置去背遮罩的左邊範圍  

 右 – 設置去背遮罩的右邊範圍 

 上 – 設置去背遮罩的上方範圍 

 下 – 設置去背遮罩的下方範圍 
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4.4 子母畫面 (P-in-P) 

使用者可透過「子母畫面」選單內的功能調整子畫面相關參數。子畫面可在「去背」選單內的

「亮度控制」選項開啟。  

請注意子畫面的影像來源僅可在「去背」選單內的「來源訊號」選項選擇。 

進階選單 / 基本選單 

子母畫面 去背 去背鍵 3   高質量 正常 

 位置 左右 20% 上下 10% 大小 50% 

邊框 Normal     

 亮度 100% 飽和度 80% 色彩 0 

 寬度 2% 柔邊 0% 實心度 100% 

       

陰影主色 亮度 100% 飽和度 80% 色彩 0 

 陰影漸層 2% 陰影位置 50% 方向 35 

       

裁切 左 0% 右 0% 尺寸 0% 

 上 0% 下 0% 柔邊 0% 

去背 

在這個選項內使用者可以選擇其所要設置的子視窗，有八個子視窗另列如下。使用者該注意的

是去背鍵 1-4 只有在「去背」選單內設定為子母畫面鍵之後才可以在子母畫面選單設定。  

 去背鍵 1 

 去背鍵 2 

 去背鍵 3 

 去背鍵 4 

 子訊 1 

 子訊 2  

 子訊 3  

 子訊 4 

位置 

使用者可調整子畫面視窗左右及上下位置，並調整子畫面視窗的大小。「左右」調整子畫面視

窗的水平位置，「上下」調整子畫面視窗的垂直位置，「大小」為子畫面視窗的尺寸調整。 

 



51 
 

左右 

正值：將子畫面視窗往右移。 

負值：將子畫面視窗往左移。 

零：將子畫面視窗置中。 

上下 

正值：將子畫面視窗往上移。 

負值：將子畫面視窗往下移。 

零：將子畫面視窗置中。 

大小 

大小範圍為 0 至 100，1%為最小，100%為最大，因此 50%則代表子畫面視窗大約為背景圖

像的一半。當設定為 100%時，子畫面視窗就可完全覆蓋背景圖像，但這個前提是子畫面視窗

沒有往任何一側偏移。 

高質量 

開啟高質量可微調子母畫面的位置，即左右、上下以及大小，使您能更精準的放置子母畫面並

調整其大小。 

邊框 

使用者可開啟子畫面視窗邊框，SE-2600 內建各種不同邊框風格，另列如下： 

 Rounded Shaded* 

 Rounded** 

 Circle Shaded* 

 Circle** 

 Flat Glass** 

 Glass Flat** 

 Dual Glass** 

 3D Glass** 

 Flat Bevel** 

 Bevel Flat** 

 Dual Bevel** 

 Bevel Shaded* 

 3D Bevel** 
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 邊框陰影* 

 正常邊框 

 邊框關閉 

*可參考陰影主色/色彩設定雙色邊框。 

**可參考陰影主色/方向設定邊框陰影。 

若不顯示邊框，您只需要選擇「邊框關閉」。 

除了選擇邊框風格，子畫面視窗邊框顏色可透過調整「亮度」，「飽和度」及「色彩」來設定。

亮度及飽和度範圍介於 0-100%，色彩則為 0-355。邊框可藉由調整「寬度」參數增加或減少

其寬度。使用者該注意的是，當寬度為 0，其等同於關閉子畫面視窗邊框。 

「實心度」調整邊框的透明度，範圍界於 0%和 100%之間。 

「柔邊」為柔化邊框，數值增加表示柔化邊框所佔的比例會越高，也就代表柔化層越寬。 

陰影主色 (雙色邊框) 

若要開啟陰影效果，您必須要在邊框選項內選擇邊框陰影模式，請參考前一段落「邊框」設定

並開啟邊框陰影模式。正常邊框為外框，陰影邊框為內框．兩者的界線可在此選單內的陰影位

置參數設定。 

  邊框色彩   

  陰影主色   

     

  陰影主色   

  邊框色彩   

亮度、飽和度和色彩 

陰影主色的顏色可透過調整亮度、飽和度和色彩值選擇。 

若要使用紅色，色彩(Hue)值應為 0；若要使用綠色，色彩(Hue)值約為 120；若要使用藍色，

色彩(Hue)值應為 240。至於三間色，若要使用黃色，色彩(Hue)值應為 60；若要使用青色，

色彩(Hue)值約為 180；若要使用紫色，色彩(Hue)值應為 300。 
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飽和值代表色彩值(Hue)所設定的色彩濃度。飽和值越高，代表顏色越接近原色；飽和值越低，

代表顏色越淡。 

亮度代表顏色或色彩的亮度。亮度越高代表色彩(Hue)值所選擇的顏色越亮。 

陰影漸層、陰影位置和方向 

陰影主色可更進一步的透過調整陰影漸層(柔邊)和陰影位置(寬度)設定。  

陰影漸層 

數值增加會使陰影主色較柔和。  

陰影位置 

陰影顏色區和邊框顏色區之間的界線可透過調整陰影位置值設定。  

增加陰影位置可將界線移動到使陰影主色佔據較少的邊框寬度，減少陰影位置可將界線移動到

使陰影主色佔據較多的邊框寬度。若陰影位置為 0，則整個邊框皆為陰影主色。 

注意：雙陰影主色僅限制於「Shaded」和「Bevel Shaded」項目。  

方向 

方向基本上設定燈光來源的方向，數值界於 0 到 355，預設值為 35。數值 35 代表燈來源在

東北方的方向。當您調整方向數值的同時，您也會看到邊框顏色的陰影改變。數值所對應的方

向另列如下： 

 0：北 

 90：東 

 180：南 

 270：西 

裁切 

子畫面視窗裁切大小可透過更改下列參數調整： 

 左 – 設定子畫面視窗的左邊範圍 

 右 – 設定子畫面視窗的右邊範圍 

 尺寸 – 調整子畫面視窗大小 

 上 – 設定子畫面視窗的上方範圍 

 下 – 設定子畫面視窗的下方範圍 
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 柔邊 – 設定子畫面裁切後的柔化邊框，數值增加表示柔化邊框所佔的比例會越高，也

就代表柔化層越寬。 

將子畫面視窗的邊框設定為「正常邊框」，之後邊框寬度設定為「0」有時候會在畫面上產生

細黑線邊框，這是因為截下來的圖與實際拍攝影像的圖像大小不同所造成的問題。將邊框關閉

可以解決此問題，如果無法全部消除細黑邊框，則使用裁切功能將細黑邊框修除。 

4.5 Flex Src 

Flex™ 輸出功能可讓使用者同時顯示各種不同來源的影像，這些影像可同時顯示於主輸出和預

覽畫面上並可自訂不同排列組合。 

Flex™ 輸出由一組背景圖片和疊加在背景圖片的四組較小影像來源畫面所組成，四組較小影像

來源畫面透過子畫面視窗顯示。 

SE-2600 具備一組 Flex™ 輸出，並可於 Flex Src 子選單的 Flex Src 選項選設。選設完成之後

即可開始選擇各個畫面的影像來源。 

進階選單 / 基本選單 

Flex Src Flex Src Flex Src 1     

 子母畫面背景訊號 黑色     

子訊號源 1 黑色 開啟 開   

子訊號源 2 黑色 開啟 開   

子訊號源 3 黑色 開啟 開   

子訊號源 4 黑色 開啟 開   

去背 1 輸入 1 輸入 2 開啟 開 

Flex Preset Preset 1 Preset 2 Preset 3 

 Preset 4 Preset 5 Preset 6 

Flex 螢幕 

若要設定 FLEX 視窗內的輸入來源，打開 OSD 選單，選擇 Flex Src。在 Flex Src 選單內，您

會看到以下選項供您選擇要在 FLEX 視窗顯示的影像來源。  

 子母畫面背景訊號：FLEX 背景影像。  

 子訊號源 1 對應在 FLEX 視窗 1 顯示的影像。  

 子訊號源 2 對應在 FLEX 視窗 2 顯示的影像。  

 子訊號源 3 對應在 FLEX 視窗 3 顯示的影像。 

 子訊號源 4 對應在 FLEX 視窗 4 顯示的影像。   
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可選擇的訊號來源另列如下： 

 彩條 

 色彩 (可在基本設定選單的背景顏色設定色彩顏色) 

 圖片 1/2 (Still 1/2 鍵來源) 

 輸入 1 – 8 (Input 1 – 8 鍵來源) 

 黑色 

去背 

Flex 去背功能可設定色度或亮度去背以及下游鍵字幕。首先，在去背子選單內選擇 Flex 去

背。之後，若您選擇的是單一輸入的色度或亮度去背，您僅需要選設一個訊號來源；若您選擇

的是雙輸入的下游鍵功能，那麼您會需要選設訊號來源以及填補訊號。 

Flex Src 子選單的去背選項內的第一個欄位為來源訊號，第二個欄位為填補訊號。  

 

 

 

 

若您選擇的為色度去背，開啟色度子選單設定其相關參數。  

若您選擇的是亮度去背，開啟去背子選單設定實心度、暗階以及亮階。  

若是線性下游鍵設定且選擇關鍵訊號，您可透過 HDMI 連接埠將一台運行 CG-500 字幕軟體

的筆電連線到導播機；相關訊息可參考「字幕」段落。 

若您下游鍵的設定選擇分離訊號，則需要設定「來源訊號」及「填補」，您可根據以下步驟架

設分離訊號的下游鍵字幕設定。 

硬體系統架設步驟 

1. 透過 HDMI 線將已安裝 CG-500 的筆記型電腦連接到 SE-2600 其中一個 HDMI 連接埠，

在這個範例說明我們使用 HDMI 輸入連接埠 5 (輸入通道 5)。 

2. 在筆記型電腦開啟 CG-500，並創建一個 CG 影像。 

3. 開啟 SE-2600 的電源開關，開機完成後，多分割畫面(Multiview)應顯示在監看螢幕上。  

第一個欄位 = 來源訊號 第二個欄位 = 填補訊號 
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4. 分割畫面的輸入 5 窗格應顯示 CG 影像。 

內部選單設定步驟 

5. 開啟去背子選單並前往去背選項，然後選擇 Flex Key 1。 

6. 前往亮度控制選項並將 Flex Key 設定為線性或亮度去背並選擇分離訊號。 

7. 開啟 FLEX Src 子選單並前往「去背 1」選項。 

8. 在「去背 1」選項設定 CG Overlay（輸入 5 / 輸入 5）：第一個欄位選設關鍵訊號 (Key)；

第二個欄位為填補來源 (Fill)，皆選設輸入 5。 

Flex Src Flex Src Flex Src 1     

 子母畫面背景訊號 黑色     

子訊號源 1 黑色 開啟 開   

子訊號源 2 黑色 開啟 開   

子訊號源 3 黑色 開啟 開   

子訊號源 4 黑色 開啟 開   

去背 1 輸入 5 輸入 5 開啟 開 

Flex Preset Preset 1 Preset 2 Preset 3 

 Preset 4 Preset 5 Preset 6 

9. 設定完成之後，在導播機控制面板上按住 SHIFT 鍵後，再按下預覽或主輸出排列鍵的

3/FLEX 鍵即可看到 Flex 畫面與 CG 同時顯示在預覽或主輸出螢幕上。 

Flex Preset 

SE-2600 提供使用者三種 FLEX 螢幕排列組合。以下為預設的排列組合選項。  

Preset 1 

Flex Src – P-in-P 1 Src 

 

Flex Src – P-in-P 2 Src 

  

Flex Src – P-in-P 3 Src Flex Src – P-in-P 4 Src 
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Preset 2 
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Preset 3 

Flex Src – P-in-P 3 Src 

 

  

Flex Src – P-in-P 4 Src 

 
Flex Src – P-in-P 2 Src 

Flex Src – P-in-P 1 Src 
  

注意：Preset 4 – 6 預留給未來功能開發使用。 

FLEX 螢幕上的這些子畫面視窗位置都可在子母畫面選單內的左右和上下選項調整。除此之

外，您還可以更改子畫面視窗的大小、開啟／關閉視窗的邊框、設定邊框顏色和裁切視窗影

像。  

FLEX 來源設置完成之後，先按住 SHIFT 鍵，接著按主輸出(Program)或預覽輸出(Preset)排

列鍵的 3/FLEX 鍵即可在主輸出或預覽畫面上開啟 FLEX 畫面 1，此時 3/FLEX 鍵應亮藍燈。 

另外，您也可按下 BLK 鍵(BLK 鍵按下後應亮藍燈)，之後按下 3/FLEX 鍵開啟 FLEX 畫面 1 

(3/FLEX 鍵應閃爍藍燈)。 

要注意的是 Flex Source 子畫面的加總尺寸最大可高達 1080p 全螢幕，若超過，其中一個

Flex Source 子畫面便無法使用。 



58 
 

4.6 輸入 (Inputs) 

輸入選單可讓使用者選擇輸入模式，之後透過調整其暗度、亮度和色度設定輸入色彩。除此之

外，指定訊號功能還可讓您無須更動導播機背後的實體連線即可切換輸入 1 – 8 的顯示內容。 

進階選單 / 基本選單 

輸入 輸入 輸入 8 模式 現場影像 模式 CG Md 

  Zoom 100% 左右 0% 上下 0% 

放大 暗度 0% 亮度 100% 色度 1.0 

       

聲音設定 亮階 0 dB 延遲 0 ms   

       

指定訊號 輸入 8     

Audio XPT SRC 跟隨     

輸入 

在這個選項內，您可選設多分割畫面的輸入視窗顯示模式。首先，選擇您所想要設定的輸入，

之後選擇其顯示模式(第一個模式項目)，選項另列如下：  

 顯示圖片：顯示載入到輸入 1 – 8 視窗窗格的靜態圖片。 

 凍結畫面：凍結輸入 1 – 8 視窗窗格內所顯示的即時實況影像，也就是使窗格內播放的

畫面靜止。 

 現場影像：在輸入 1 – 8 視窗窗格內所顯示的即時實況影像，也就是其所對應的影像輸

入連接埠的畫面。 

操作模式 

當 HDMI 通道 5、6、7 及 8 連接 CG 圖像來源時，第二個模式項目則可開啟其操作模式。 

關：HDMI 通道為常規影像輸入埠。 

CG 模式：您可透過導播機的 HDMI 埠疊加文字或圖形字幕(1080p60/59.94/50)在實況影像

(4K/60/59.94/50/30/29.97/25 及 1080p/60/59.94/50/30/29.97/25)上，開啟 CG 模式即可

使用此功能。前往字幕段落獲取詳細的使用說明。 

放大 

透過「放大」選項可調整輸入影像的暗度(0 – 100%)、亮度(0 – 100%)和色度(0 – 16)。 

聲音設定 

亮階 (0 – 24 dB)：調整選設影像輸入所對應的輸入聲音音量。 
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延遲 (0 – 340 ms) ：設置選設影像輸入所對應的聲音延遲。  

指定訊號 

指定訊號子選項可讓使用者在無需更動任何硬體輸入連線的情況下，自行調整輸入訊號的排序。

例如使用者可將原先連接在輸入 2 的來源指定在輸入 1，設定完成後，輸入 1 的視窗則會顯示

輸入 2 的來源影像。若您想關閉所選設的輸入埠，選擇「關」選項即可。相關選項另列如下： 

 輸入 1 – 8 

 關 

Audio XPT 

Audio XPT 功能可讓使用者將任一影像輸入來源的聲音指定到任何一個輸入按鍵 (1 – 8)，也

就是交叉指定輸入聲音頻道到主輸出/預覽排列鍵。以下為可選設的項目： 

 輸入 1 – 8 

 SRC 外部 

 SRC 跟隨 

「SRC 外部」選設 AUDIO IN 輸入埠的聲音來源。 

若選擇「Src 跟隨」，聲音進入 Audio-Follow-Video 模式，因此透過聲音輸出 (AUDIO OUT) 

埠播放主輸出畫面的聲音而無須擔心聲音輸出延遲。 

4.7 輸出 (Outputs) 

輸出選單可讓使用者選設各種不同的輸出設定，例如：影像輸出設定、Tally 模式和觸發控

制。 

進階選單 

輸出 輸出設定 Sdi 1 輸入 1 Sdi 2 輸入 2 Sdi 3 輸入 3 

  Sdi 4 輸入 4 Sdi 5 輸入 5 Sdi 6 輸入 6 

 HDMI 1 主輸出 HDMI 2 分割畫面 HDMI 3 分割畫面 

    

分割畫面 自動編號 關 資訊 關 透明度 關 

 MV1 Preset 3   L: PGM R: PVW 

     

Tally 模式 正常   

    

觸發控制 關 模式 Pulse 寬度 1 

 輸入 1 延遲 0   
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基本選單 

輸出 輸出設定 Sdi 1 輸入 1 Sdi 2 輸入 2 Sdi 3 輸入 3 

  Sdi 4 輸入 4 Sdi 5 輸入 5 Sdi 6 輸入 6 

 HDMI 1 主輸出 HDMI 2 分割畫面 HDMI 3 分割畫面 

       

分割畫面 自動編號 關 資訊 關 透明度 關 

 MV1 Preset 3   L: PGM R: PVW 

輸出設定 

大致上，SE-2600 所具備的 6 組輸出連接埠(SDI 1-3 / HDMI 1-3)可分別設定輸出以下來源

影像： 

 Flex Src 1 

 圖片 2 

 圖片 1 

 輸入 1 – 8 

 純預覽 (Clean PVW) 

 純輸出 (Clean PGM)  

 輸出+字幕 (PG + DSK)  

 預覽 (PVW) 

 主輸出 (PGM) 

 MultiV (Multi view) 

分割畫面 

自動編號：開啟 / 關閉輸入顯示窗格的編號。 

資訊：開啟或關閉輸入顯示窗格訊號標籤。訊號標籤會註明輸入為顯示圖片(stl)、凍結畫面

(frz)或現場影像(*)。請注意：您無法變更資訊內容。 

透明度：開啟或關閉輸入顯示窗格的標籤背景透明度。一旦開啟，標籤的背景會從實心轉換成

透明。 

MV1 

SE-2600多分割畫面監控功能有不同顯示組合，這些輸出可用於監控各種不同影像與聲音的配

置。每個架設配置都可以讓您在所有輸入窗格，預覽及主輸出畫面上看到嵌入聲音的音量表。  
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模式 1 模式 2 

  

模式 3 模式 4 

  

模式 5 模式 6 

  

模式 7 模式 8 

 

 

模式 9  

 

 

R/L 

您可在這個選項選擇主輸出和預覽畫面在左邊或右邊顯示，R 為右邊，L 代表左邊。 
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Tally 模式 

Tally 輸出埠通常傳送兩種 Tally 訊號到每個影像通道，洋銘的產品將紅色定義為「直播中」，

而綠色定義為下個播放的影像。在多分割畫面上，Tally 燈為輸入視窗窗格的方形邊框顏色。 

Tally 模式功能可讓使用者在混音器模式(Audio Mixer)和一般 Tally 燈連線模式(Normal)之

間切換。以下是這兩種模式的說明：  

正常：在正常模式底下，所有在主輸出畫面(PGM)上開啟之來源影像的 Tally 燈都會亮紅燈，

這些來源包含主輸出畫面影像、子母畫面和去背來源。轉場時，所有在主輸出畫面(PGM)上開

啟之來源影像的 Tally 燈還不會變換燈色，直到 PGM 畫面與 PVW 畫面完成轉場，燈色即會

從紅色轉變為綠色。在預覽畫面(PVW)上所開啟之來源影像的 Tally 燈都會亮綠燈，一旦轉場

啟動，Tally 燈即會轉變為紅色。 

Audio Mixer：若選擇 Audio Mixer 模式，只有在主輸出畫面(PGM)上開啟之來源影像的

Tally 燈才會亮紅燈。轉場時，所有在主輸出畫面(PGM)上開啟之來源影像的 Tally 燈還不會變

換燈色，直到 PGM 畫面與 PVW 畫面完成轉場，燈色即會從紅色轉變為綠色。在預覽畫面

(PVW)上所開啟之來源影像的 Tally 燈都會亮綠燈，一旦轉場啟動，Tally 燈即會轉變為紅色。 

觸發控制 

觸發控制的功能設計即是讓使用者輸出 GPI 訊號，直接控制外部設備，例如洋銘科技所設計生

產的 HDR-80/90。選單內的觸發控制選項讓使用者可以設置 GPI 連線。 

開啟觸發功能之後可選擇準位強度觸發(Level)或脈波寬度觸發(Pulse)模式。脈波寬度可在

「寬度」子選項(1-9)設定。 

觸發輸出可指定於輸入 1 – 8 按鍵之一，之後透過按鍵觸發外部裝置功能。觸發延遲可設定在

0 至 99 Frame 之間。 

4.8 聲音設定 (Audio) 

在「聲音設定」選單內您可開啟和關閉嵌入到 SDI 輸出埠和 HDMI 輸出埠的聲音。 

進階選單 

聲音 聲音設定 音量表 開 Src 輸入 1   

        

PGM Audio 音量表 V Fade 亮階 0 dB 延遲 0 ms 

    

Analog Out Src  PGM Audio 亮階 0 dB 延遲 0 ms 
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聲音設定 

對於 SE-2600 而言，外部音源只可透過背板的類比 XLR 輸入埠進入 SE-2600。最理想的情況

是搭配自主混音器使用 SE-2600。 

使用者可考慮採用洋銘科技所設計生產的 AD-200 聲音延遲混音器。外部聲音可以先進入 AD-

200 調整聲音延遲，之後再輸出至 SE-2600 內部，最後嵌入到 SDI 輸出。 

音量表（開／關）：預設「開」，開啟輸出音源，選擇「關」關閉所有輸出音源。 

Src (聲音來源)選項選擇聲音來源。 

「SRC 外部」代表 AUDIO IN 輸入埠的聲音來源，也就是外部聲音。若選擇「Src 跟隨」，聲

音會進入 Audio-Follow-Video 模式，代表 PGM 輸出跟隨選設影像來源的聲音。若要固定某

一影像來源的聲音做為 PGM 的輸出音源，則選擇影像輸入埠號。 

 Src 外部 

 Src 跟隨  

 輸入 1 – 8 

PGM Audio(主輸出畫面聲音) 

音量表(Mode)：當「聲音設定」的「Src」選設為「Src 跟隨」模式時，聲音來源會跟著影像

切換而改變。您可以選擇聲音的切換方式，以下為設定聲音的切換方式： 

 X Fade：主輸出畫面的聲音與預覽畫面的聲音同時交叉切換。 

 V Fade：先淡出主輸出畫面的聲音，之後淡入預覽畫面的聲音。 

亮階 (-60 – 24 dB) ：調整主輸出畫面聲音音量。 

延遲 (0 – 340 ms) ：設定主輸出畫面聲音延遲。 

Analog Out 

您可以選擇要解嵌的聲音來源訊號，並透過聲音輸出連接埠輸出所解嵌的聲音。 

打開 OSD 選單，然後進入聲音設定  Analog Out  Src，並自以下選項中選擇一個聲音

來源： 

 PGM Audio 

 Src 跟隨 

 輸入 1 – 8 



64 
 

若選擇「Src 跟隨」，聲音會進入 Audio-Follow-Video 模式，因此您可透過聲音輸出 

(AUDIO OUT) 連接埠播放主輸出畫面的聲音而無須擔心聲音輸出延遲。若選擇「PGM 

Audio」，SE-2600 可透過聲音輸出 (AUDIO OUT) 連接埠播放主輸出畫面的聲音並設定聲

音輸出延遲。您也可以選擇透過聲音輸出 (AUDIO OUT) 埠輸出 8 組影像的其中一組聲音且

無聲音輸出延遲。 

亮階 (-60 – 24 dB): 調整聲音輸出 (AUDIO OUT) 埠所播放的聲音音量。 

延遲 (0 – 340 ms): 設定聲音輸出 (AUDIO OUT) 埠所播放的聲音延遲。 

4.9 Files 

在 Files 選單，您可以管理不同檔案，例如動畫、靜態圖片、設定檔案以及靜態與動態

Logo。  

靜態圖片選單(Still) 可讓使用者從導播機內建的記憶體載入靜態圖片，儲存靜態圖片到導播機

內建的記憶體；記憶選單可讓您載入先前儲存的設定以及儲存目前已設置的設定；動畫選單

內，您可以瀏覽所有動畫檔案並直接載入到導播機；而 Logo 與 Ani-Logo 選單則讓您直接

於導播機上存取靜態與動態 Logo。 

接下來的章節會討論這五種不同的檔案種類。  

記憶 

在記憶選單內，使用者可以存取上一個儲存設定，並儲存當前的設定。 

進階選單 

Files 記憶      

 讀取 記憶位置 1 確認讀取   

       

儲存 記憶位置 1 確認儲存  

記憶讀取 

使用控制鍵盤上選單按鍵區塊的上箭頭／下箭頭按鍵移動至所要存取的記憶位置(1-999)，並

選擇「確認讀取」存取儲存設定。 

注意：使用者也可使用面板上的記憶鍵快速存取記憶位置 1 – 9 所儲存的使用者設定。 

記憶儲存 

使用控制鍵盤上選單按鍵區塊的上箭頭／下箭頭按鍵移動至所要儲存的記憶位置，並選擇「確

認儲存」儲存設定。 
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靜態顯示圖片 

靜態圖片為預先載入到 SE-2600 輸入暫存器(輸入 1 – 8)的影像。靜態顯示圖片選單可讓使用

者載入導播機內部記憶體的靜態圖片，儲存靜態圖片到導播機內部記憶體，瀏覽圖片縮圖並擷

取主畫面影像到指定的暫存位置。  

進階選單 

Files File Type 顯示圖片    

 讀取圖片 確認讀取 儲存位置 1 Still 1 

 縮圖預覽 – 1 縮圖預覽 縮圖預覽 + 1 

       

儲存圖片 確認儲存 Still 1 儲存位置 1 

     刪除選單畫面 

擷取選單畫面 擷取 Still 1   

讀取圖片 

進入「讀取圖片」項目，使用者可從不同記憶體位置選擇圖片。導播機的記憶體可儲存高達

1000 張靜態圖片。以下為放置所讀取圖片的目的地： 

 Still 1: Still 1 鍵 

 Still 2: Still 2 鍵 

 輸入 1 – 8 

選擇「確認讀取」可將靜態圖片放置於所選取的目的地。 

圖片預覽位於「讀取圖片」項目的下方。一次可預覽三張圖片，「縮圖預覽-1」為前一張預

覽圖片，「縮圖預覽+1」為下一張預覽圖片，按下「確認讀取」可將位於中間的預覽縮圖存

取至所選擇的「儲存位置」。 

注意：您可匯入靜態圖片檔案，建議使用 24 位元且無 Alpha 的 bmp、png 和 jpg 檔案格式。 

儲存圖片 

「儲存圖片」可讓使用者指定記憶體位置並儲存圖片。使用者必須先選擇圖片的來源。下列為

目前可供選擇的圖片來源。 

 Still 1: Still 1 鍵 

 Still 2: Still 2 鍵 

 輸入 1 – 8 

選擇「確認儲存」即可將靜態圖片儲存至所選擇的記憶體位置。 
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若要刪除記憶體內的靜態圖片，先選定圖片位置，之後選擇「刪除選單畫面」。 

擷取選單畫面 

「擷取選單畫面」功能擷取主畫面節目影片瞬間的影像，並存入到所選擇的擷取位置，可選擇

的位置另列如下： 

 Still 1: Still 1 鍵 

 Still 2: Still 2 鍵 

選設完節目影片瞬間的影像擷取位置之後，選擇「擷取」捕捉主輸出畫面的瞬間影像。  

下一個段落我們會指導您如何從電腦將靜態圖片匯入到導播機，並將匯入的圖片載入到導播機。 

載入導播機內部儲存的靜態圖片 

SE-2600可讓您將儲存在導播機的靜態圖片載入到多分割畫面上。請依照以下步驟載入靜態圖

片。 

1. 按下 MENU 鍵可在多分割畫面上開啟 OSD 選單。 

2. 開啟如下表所示的「顯示圖片」選單畫面。 

Files File Type 顯示圖片    

 讀取圖片 確認讀取 儲存位置 1 Still 1 

 縮圖預覽 – 1 縮圖預覽 縮圖預覽 + 1 

       

儲存圖片 確認儲存 Still 1 儲存位置 1 

     刪除選單畫面 

擷取選單畫面 擷取 Still 1   

3. 首先，在「讀取圖片」項目內選擇您所想要載入的靜態圖片號碼(儲存位置)。圖片預覽在

儲存位置欄位的下方。 

4. 在「儲存位置」欄位內選擇一個可以載入靜態圖片的位置，選設完成之後，您就可選擇

「確認讀取」載入靜態圖片到以下其中一個暫存器：  

 Still 1: Still 1 鍵 

 Still 2: Still 2 鍵 

 輸入 1 – 8 

更多靜態圖片操作(如匯入電腦的靜態圖片檔案)可以參考章節 5.3 靜態圖片操作。 
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動畫 

CLIP 或 Stinger 轉場特效基本上就是在兩個影像轉場之間加入動畫影片。動畫特效由一個

Clip 檔案所產生，而 Clip 檔案由一連串的 bmp/jpg/png/pic 格式圖片檔案所組成。在接下

來的章節您會學習到如何在導播機上載入現有的動畫檔案以及從電腦匯入動畫檔案到導播機。  

進階選單 

Files File Type 動畫    

 Load Clip 確認讀取 Clip 0 Clip Settings 

 動畫預覽 – 1 動畫預覽 動畫預覽 + 1 

       

 Clear Clip  Delete Clip 

Load Clip 

在這個項目內，您可以使用導播機實體鍵盤的上下鍵瀏覽動畫檔案，按下「確認讀取」即可將

您所選取的動畫檔案載入到暫存記憶體並取代之前載入的檔案。在載入動畫的過程中，載入進

度會於預覽畫面窗格上顯示。 

注意：SE-2600 內建預先載入的動畫檔案。使用者也可自行匯入自訂的動畫檔案，我們建議

使用 32 位元 Alpha png 格式。  

動畫預覽一次可預覽三張圖片，「動畫預覽-1」為前一張預覽動畫，「動畫預覽+1」為下一

張預覽動畫，按下「載入」可將位於中間的預覽動畫存取至所選擇的「暫存位置」。要使用動

畫轉場模式前，請先按下 CLIP 鍵。 

選擇「Clear Clip」可將所載入的動畫從暫存位置移除。選擇「Delete Clip」可將所儲存的

動畫從儲存位置刪除。 

Clip Settings 

Clip Settings 讓使用者設定動畫的開始和結束點，並選擇動畫的啟動點。使用者匯入動畫檔

案之後，通常會需要做些許的調整，因此這些設定項目可以讓您跳過動畫頭和尾的幾個畫面。

使用者還可選擇預覽和主輸出畫面轉場動畫的起動畫面。 

動畫轉場的起始點預設為動畫的中心點，但因為實際動畫情況不同，使用者可能會有調整轉場

起始點的需要。 

 Start Frm: 選擇動畫檔案的開始點。 

 End Frm: 選擇動畫檔案的結束點。 

 Mid Frm: 預覽和主輸出畫面轉場動畫的起始畫面。  
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 Cancel: 取消設定變更。 

 Save: 儲存動畫的變更設定，而您可自訂每個動畫檔案的設定。 

注意：載入動畫檔案之後才可開啟 Clip Settings。  

載入現有動畫執行 Stinger 轉場特效 

SE-2600 可讓使用者產生動畫轉場特效。啟動動畫轉場特效前，您必須先載入儲存在導播機

的動畫。依照以下步驟載入動畫。 

1. 按下 MENU 鍵可在多分割畫面上開啟 OSD 選單。 

2. 開啟如下表所示的動畫選單畫面。 

Files File Type 動畫    

 Load Clip 確認讀取 Clip 0 Clip Settings 

 動畫預覽 – 1 動畫預覽 動畫預覽 + 1 

       

 Clear Clip  Delete Clip 

3. 首先，在 Load Clip 選項內選擇您所想要載入的動畫號碼(Clip)。動畫預覽在 Clip 欄位的

下方。 

4. 選擇 Load 可載入動畫。載入過程預覽畫面窗格會出現“Loading Clip XX/XX ...”顯示

載入進度。載入到暫存記憶體之後，之前所載入的動畫即會被取代。 

注意：載入過程可長達數十秒。  

5. 若要開啟動畫轉場模式，請按下 CLIP 鍵即可。 

更多動畫轉場特效操作(如匯入動畫到導播機)可參考章節 5.4 Stinger 轉場特效。 

Logo (靜態) 

您可預先載入 Logo 到 SE-2600 的 Logo 鍵暫存器(Logo 1/2)。Logo 選單讓您載入導播機內

部記憶體的 logo，刪除導播機內部記憶體的 logo，瀏覽 logo 縮圖並調整 Logo 顯示位置。  

進階選單 

Files File Type Logo    

 Load Logo 確認讀取 Logo 1 Logo 1 

 縮圖預覽 – 1 縮圖預覽 縮圖預覽 + 1 
       

 Clear Logo  Delete Logo 

      

Logo 1 左右 -37% 上下 24%   

Logo 2 左右 37% 上下 24%   
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Load Logo 

進入「Load Logo」項目，移動到 Logo 選項可從不同記憶體位置選擇 Logo，導播機的記憶

體可儲存高達 999 個 Logo。 

Logo 預覽位於「確認讀取」項目的下方。一次可預覽三個 Logo，「縮圖預覽-1」為前一個

預覽 Logo，「縮圖預覽+1」為下一個預覽 Logo，按下「確認讀取」可將位於中間的「預覽

縮圖」載入到 Logo 1 或 Logo 2 按鍵的「暫存位置」。 

注意：您可自行匯入 Logo 檔案，操作方式可參考章節 5.5 靜態 Logo 操作。 

確認您所要使用的 Logo，按下「確認讀取」可將 Logo 載入到 Logo 1 或 Logo 2 按鍵的暫存

位置。 

按下「Clear Logo」可將所載入的 Logo 從暫存位置移除。選擇「Delete Logo」可將所儲

存的 Logo 從記憶體位置刪除。 

Logo 顯示位置調整 

選定 Logo 之後，依序在 Logo 1 和 Logo 2 的左右與上下選項調整 Logo 顯示位置。 

 左右：正值為畫面 Y 軸的右方，負值為畫面 Y 軸的左方。 

 上下：正值為畫面 X 軸的上方，負值為畫面 X 軸的下方。 

Ani Logo (動態) 

您可預先載入動態 Logo 到 SE-2600 的 Logo 鍵暫存器(Logo 1/2)。Ani Logo 選單讓您載入

導播機內部記憶體的動態 logo，刪除導播機內部記憶體的動態 logo，瀏覽動態 logo 縮圖並

調整動態 Logo 顯示位置。  

進階選單 

Files File Type Ani Logo    

 Load Ani Logo 確認讀取 Ani Logo 1 Logo 1 

 縮圖預覽 – 1 縮圖預覽 縮圖預覽 + 1 

       

 Clear Ani Logo  Delete Ani Logo 

      

Logo 1 左右 -37% 上下 24%   

Logo 2 左右 37% 上下 24%   
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Load Ani Logo 

進入「Load Ani Logo」項目，移動到 Ani Logo 選項可從不同記憶體位置選擇 Logo，導播

機的記憶體可儲存高達 999 個 Logo。 

動態 Logo 預覽位於「確認讀取」項目的下方。一次可預覽三個動態 Logo，「縮圖預覽-1」

為前一個動態 Logo 預覽，「縮圖預覽+1」為下一個動態 Logo 預覽，按下「確認讀取」可將

位於中間的「預覽縮圖」載入到 Logo 1 或 Logo 2 按鍵的「暫存位置」。 

注意：您可自行匯入 Logo 檔案，操作方式可參考章節 5.6 動態 Logo 操作。 

確認您所要使用的動態 Logo，按下「確認讀取」可將動態 Logo 載入到 Logo 1 或 Logo 2 按

鍵的暫存位置。 

按下「Clear Ani Logo」可將所載入的動態 Logo 從暫存位置移除。選擇「Delete Ani Logo」

可將所儲存的動態 Logo 從記憶體位置刪除。 

動態 Logo 顯示位置調整 

選定動態 Logo 之後，依序在 Logo 1 和 Logo 2 的左右與上下選項調整動態 Logo 顯示位置。 

 左右：正值為畫面 Y 軸的右方，負值為畫面 Y 軸的左方。 

 上下：正值為畫面 X 軸的上方，負值為畫面 X 軸的下方。 

4.10 設定 (Setup) 

「設定」主選項可讓使用者變更解析度，切換進階功能與基本功能選單模式、進行選單設定，

調整選單位置、開啟／關閉自動儲存，還原 SE-2600 至出廠預設值，選擇 OSD 選單語言，更

新韌體以及顯示目前所安裝的韌體版本(介面、主板和鍵盤)。 

進階選單 

設定 視訊系統 1080p/59.94 格式 自動 儲存設定 

 Genlock 關 水平 0 垂直 0 

OutConv 關    

選單模式 進階功能 Brightness 3  

選單設定 藍 透明度 1 位置 下 

自動儲存 關   

預設值 還原 還原名稱  

語言 英文   

 Network Network Def  

SE-2600    S/W: v0.9.9.9    F/W: 2019-07-17    KBD: v1.7.3    OS: v1.0 
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Addr Mode DHCP     

IP Addr 192 168 100 101 

Network Mask 255 255 255 0 

  取消 確認儲存  

視訊系統 (Standard) 

「視訊系統」選項可供使用者選擇適當的輸出解析度，例如 1080i/50。選擇完成後，按下

「儲存設定」確認所選擇的輸出解析度。目前可供選擇的解析度有 1080p/60/59.94/50, 

1080i/60/59.94/50, 和 720p/60/59.94/50。 

注意：若您選設的輸出解析度為 720p，輸入影像的解析度也應為 720p。 

注意：選設 1080p50 或 1080p59 後，您會看到設定選單多了一個 OutConv 選項，OutConv

可讓您下調 SDI 影像輸出連接埠 5 的解析度到 1080i 或 720p 以連接 HDR-70 HD/SD-SDI 硬

碟錄影機。例如，OBV-3200 HD 12 通道小型導播車的錄影機即為 HDR-70，因此您會需要

OutConv 功能連接 HDR-70。操作方式請參考 OutConv 選項。 

格式：SE-2600 有兩種不同的聲音格式可供選擇，EBU 或 SMPTE 格式。若選擇自動模式，

SE-2600 會自動偵測聲音格式。 

注意：當影像影格率為 50Hz，聲音會進入 EBU 格式，若影像影格率為 59.94/60Hz，聲音會

進入 SMPTE 格式。 

Genlock 

Genlock 為外同步訊號，透過 Ref IN/OUT 所能接收和發送的訊號有 Tri-Level 和 Black 

Burst。開啟後，可調整水平和垂直同步。該注意的是，解析度 1080i 及 720p 並不適用於

Black Burst 訊號。 

水平同步範圍介於-2190 與+2190 毫秒之間，而垂直同步範圍介於-1124 與+1124 之間。正

值代表訊號超前，負值代表訊號落後或延遲。 

OutConv 

當您輸出的解析的設定為 1080p50 或 1080p59 時，您可透過選設 OutConv 選項下調 SDI 影

像輸出連接埠 5 的解析度到 1080i 或 720p 以連接 HDR-70 HD/SD-SDI 硬碟錄影機。例如，

OBV-3200 HD 12 通道小型導播車的錄影機即為 HDR-70，因此您會需要 OutConv 功能連接

HDR-70。 
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若輸出解析度設定為 1080p50 時，下調解析度的選項有 

 Off 

 720p50 

 1080i50 

若輸出解析度設定為 1080p59.94 時，下調解析度的選項有 

 Off 

 720p59.94 

 1080i59.94 

選單模式 (Menu Mode) 

在「選單模式」選項中，使用者可切換進階功能選單及基本功能選單。進階功能選單有完整的

功能設置，基本功能選單只提供快速簡易功能設置。 

Brightness：調整鍵盤亮度，7 為最亮，1 為最暗。 

選單設定 (Menu Preference) 

「選單設定」選項可讓使用者設定選單顏色、選單透明度、選單尺寸及選單位置。 

選單顏色：可供選擇的顏色有藍色及灰色。 

選單透明度的選項另列入下： 

0：無透明  

1：背景 50% 透明 (選項鍵並不透明)  

2：整個選單 50% 透明 

選單位置  

選單位置功能可供使用者選擇選單在顯示螢幕上的位置。目前的選項有中心、上方、左邊、右

邊及下方。 

自動儲存 (Auto Save) 

開啟後，您最後的設定將在離開 OSD MENU 5 到 10 秒內自動地被儲存，在這之前請不要關

機。下次開機的時候，SE-2600會自動存取上一次儲存的設定。除此之外，靜態圖片的存取也

會觸發自動儲存。 

使用者需要注意的是自動儲存功能並不包括即時儲存功能，因此設定修改後的當下新的參數值

並不會被儲存，必須要跳出 OSD 選單並等待約 5 秒的時間。此設計是為了避免影響操作的流

暢度。 
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自動儲存功能並不適用解析度設定。若要更改 SE-2600 的解析度，請至 OSD 內的「設定/視

訊系統」。選設完成之後，您必須要選擇「儲存設定」儲存新的解析度設定。  

預設值 (Factory Default) 

還原：選擇「還原」可將導播機回復到出廠預設值。  

還原名稱：這項功能將多分割畫面標籤（輸入 1 – 8）還原至預設名稱。 

語言 (Language) 

OSD 選單上的語言選項有英文、繁體中文及簡體中文。 

網路設定 (Network) 

網路設定讓您查看導播機的 IP，並透過所設定的 IP，在電腦上匯入檔案。網路設定以及軟體

安裝與操作請參閱第三章。 

Addr Mode：可選擇的網路連線模式有 DHCP 和固定 IP。預設的連線模式是固定 IP，預設

IP 位址是 192.168.100.101。 

IP Addr：若選擇固定 IP 連線模式，需手動輸入 IP 位址。  

Network Mask: 若選擇固定 IP 連線模式，需手動輸入網路遮罩。 

取消：取消所有設定變更。  

確認儲存：儲存所有設定變更，並重新開機使新網路設定生效。  

Network Def：將網路設定還原到預設值，以下為網路設定預設值： 

 Addr：Static 

 IP Addr：192.168.100.101 

 Network Mask：255.255.255.0 

軟體 (Software) 

「軟體」選項只會在插入存有最新韌體檔案的 USB 硬碟時才會出現。選擇「軟體更新」可啟

動軟體更新的流程。軟體更新細節可參考附錄四。目前所安裝的韌體版本會顯示於選單的下

方。  
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第五章 基本操作 

導播機的控制面板是讓使用者可以在實況節目製作時選擇影像來源並開啟播放的主要控制介

面。控制面板上可選擇轉場風格，開啟/關閉去背功能，和放置 logo 在主輸出畫面上。  

OSD 選單讓使用者可調整轉場設定、設置色度去背和子母視窗、指定輸入和輸出以及修改聲

音參數。 

這個章節說明您可以如何透過基礎操作在控制面板上切換影像來源。  

5.1 切換影像 

首先，讓我們先學習切換影像的基礎操作。 

主輸出和預覽輸出排列鍵 

PROGRAM 排列鍵為主輸出按鍵，也就是實況輸出畫面。播放頻道會在 PROGRAM 畫面顯示，

使用者也可直接在 PROGRAM 排列鍵上切換影像來源。鍵 1–8 為影像來源鍵，按下會亮紅燈。 

 

Preview 排列鍵為預覽輸出按鍵，預覽畫面顯示於預覽視窗上。配合 T-Bar 或自動轉場功能鍵

可進行影像轉場。鍵 1–8 為影像來源鍵，按下會亮綠燈。 

注意：當 T-Bar 移動時，Program 和 Preview 排列鍵的按鍵仍會呈現開啟狀態。  

黑幕和顏色背景畫面 

BLK 及 BG 鍵可讓使用者在主輸出和預覽畫面上開啟黑幕和色彩背景畫

面。  

色彩背景畫面(BG)可透過 OSD 選單設定。開啟「基本設定」「背景顏色」，之後調整亮度

(Luma)、飽和度(Sat)和色彩(Hue)。 

若要使用紅色，色彩(Hue)值應為 0；若要使用綠色，色彩(Hue)值約為 120；若要使用藍色，

色彩(Hue)值應為 240。至於三間色，若要使用黃色，色彩(Hue)值應為 60；若要使用青色，

色彩(Hue)值約為 180；若要使用紫色，色彩(Hue)值應為 300。 
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飽和值所代表的是色彩值(Hue)所設定的色彩濃度。飽和值越高，代表顏色越接近原色；飽和

值越低，代表顏色越淡。 

亮度所代表的是所選擇的顏色或色彩亮度。亮度越高代表色彩(Hue)值所選擇的顏色越亮。 

Flex 輸出 

Flex™ 輸出功能可讓使用者同時顯示各種不同來源的影像，這些影像可同時顯示

於 SE-2600 主輸出和預覽畫面上並可自訂不同排列組合。 

Flex™ 輸出由一組背景圖片和疊加在背景圖片的四組較小影像來源畫面所組成。

按著 SHIFT 鍵，之後按下 FLEX 鍵可開啟 Flex™輸出，再按一下 FLEX 鍵可關閉。 

您也可以自訂子視窗的邊框顏色，也可以隨意調整子視窗大小、裁切子視窗、旋轉並移動子視

窗位置。Flex 輸出設定的詳細說明可參考章節 4.5 Flex Src。 

Still 鍵 

按著 SHIFT 鍵，之後按下 STILL 鍵可將主輸出或預覽畫面切換到靜

態圖片。使用 Still 鍵功能之前，需先確認靜態圖片已載入到靜態圖片

暫存區 (Still 1/2)，請開啟 OSD 選單設定。 

提示：Still 1/2 靜態圖片暫存區也可用於暫存擷取(Grab)功能所擷取的畫面，使用方式可參

閱擷取和儲存靜態圖片到導播機段落。 

5.2 轉場 

轉場按鍵組可讓使用者選擇如何將預覽畫面切換到主輸出畫面的方式。

SE-2600 提供使用者硬切、淡入淡出、擦拭或 3D (數位影像效果) 轉場效

果選項。若要使用這些轉場選項，您必須開啟 TRANS BG 按鍵(按下會亮

紅燈)，也就是背景轉場功能。 

AUTO 鍵  

AUTO 鍵可讓您無須手動操作 T-Bar 即可在預設的時間內自動完成主輸出和預

覽畫面之間的轉場。基本設定選單的淡入淡出參數可設定轉場時間，可參考段落

4.1 的說明。 
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CUT 鍵 

CUT 鍵可產生立即的主輸出和預覽畫面轉場。  

 

 

MIX 鍵 

MIX 鍵開啟主輸出和預覽畫面轉場時的淡入淡出特效。當手動推動 T-Bar 或按

下 AUTO 鍵時即可產生淡入淡出轉場特效。轉場時間在 OSD 選單基本設定選

單的淡入淡出項目設定。 

主輸出畫面  

轉場前 

轉場進行中 

(淡入淡出特效) 

主輸出畫面 

轉場後 

   
 

WIPE/DVE 鍵 

WIPE/DVE 鍵開啟主輸出和預覽畫面轉場時的 2D 擦拭(WIPE)或

3D 數位影像(DVE)特效。當手動推動 T-Bar 或按下 AUTO 鍵時即

可產生擦拭或 3D 數位轉場特效。2D 擦拭(WIPE)特效在 OSD 選單

基本設定選設，亦可透過導播機鍵盤選設，3D 數位影像(DVE)特效則僅透過導播機鍵盤

DVE 1/2/3 按鍵選設。 

主輸出畫面  

轉場前 

轉場進行中 

(擦拭特效) 

主輸出畫面 

轉場後 
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擦拭效果選單 

SE-2600 具有 32 組 2D 擦拭效果和 3 組 3D 擦拭效果，並具備兩

種擦拭效果選擇方式。您可從 SE-2600 控制鍵盤的 TRANS 

EFFECT 區塊選擇擦拭風格(5 組 2D 擦拭效果和 3 組 3D 擦拭效

果)或在 OSD 選單的基本設定功能(如下表)選擇。選擇之前，先確

認 TRANS BG 和 WIPE/DVE 鍵為開啟狀態。 

 

基本設定 轉場 淡入淡出 60 下游鍵 60 黑場 60 

 型態 擦拭     

       

擦拭特效 擦拭 1 柔邊 0% 寬度 0% 

邊框 亮度 100% 飽和度 80% 色彩 178 

位置 左右 0% 上下 0%   

       

背景顏色 亮度 100% 飽和度 80% 色彩 0 

注意：按下 SE-2600 控制鍵盤的 MENU 鍵可開啟 OSD 選單。 

若要在 OSD 選單選擇一項擦拭效果，瀏覽到「擦拭特效」的「擦拭」項目，之後選擇一個擦

拭號碼。使用者可自訂每個擦拭轉場特效的視覺效果。所有擦拭特效都可設定邊框並選擇其顏

色。擦拭特效邊框的寬度和顏色可在選單系統選設。 

柔邊 

柔邊可讓您調整擦拭特效邊框「內邊」和「外邊」的柔和度，較低的數值產生實心線的內邊和

外邊，而較高的數值產生柔和的內邊和外邊。  

寬度 

寬度值讓您調整擦拭特效的邊框寬度，較低的數值產生較窄的特效邊框，而較高的數值產生較

寬的特效邊框。  

色彩、飽和度和亮度 

透過調整「亮度」、「飽和度」和「色彩值」設定擦拭特效的邊框顏色。  

擦拭特效位置 

調整特定擦拭特效的位置，例如圓形和橢圓形。  

左右將您所選擇的擦拭特效往左或往右移。 

上下將您所選擇的擦拭特效往上或往下移。 
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REV 鍵 

當 REV 鍵關閉，您所選擇的 WIPE 或 DVE 轉場特效會依照其預設的方向出

現。當 REV 鍵開啟，您所選擇的 WIPE 或 DVE 轉場特效會依照其預設的反方

向出現。 

Clip 鍵 

按下 Clip 鍵開啟動畫(Stinger)轉場模式。  

動畫(Stinger)轉場效果的基本觀念是在兩個影像轉場時插入動畫，動畫特效是

由一連串圖片(bmp/jpg/png/pic 格式)組成的 Clip 檔案所產生。當手動推動

T-Bar 或按下 AUTO 鍵時即可產生動畫(Stinger)轉場特效。載入方式可參閱段落 5.4。 

Trans BG 

開啟 TRANS BG 按鍵(背景轉場功能)即可使背景影像隨淡入淡出、擦拭或動畫

轉場更換。 

當開啟時，背景畫面會跟隨預覽畫面轉場到主輸出畫面。當關閉此按鍵後，主

輸出的背景畫面則不會隨任何影像轉場更換。 

Trans PVW 

在將影像轉場到主輸出螢幕前，您也可先在預覽螢幕上測試淡入淡出、擦拭或

動畫轉場特效。 

一旦 TRANS PVW 鍵開啟後，您即可選擇要使用的轉場特效並在預覽螢幕測

試。您應會在 TRANS PVW 鍵開啟後看到預覽螢幕畫面切換為主輸出螢幕的畫面，請勿擔心，

因為您所選的預覽畫面來源並未更改。按下 Auto 鍵或移動 T-Bar 預覽您所選的轉場特效。 

注意：將影像轉場到主輸出畫面前，請記得先將 TRANS PVW 鍵關閉。 

FTB 鍵 

黑場轉換功能(Fade-to-Black)將主輸出節目影像轉換為黑色。再按一下可從

完全黑色輸出顯示回復為原來的節目影像。轉換速度可在基本設定選單內的

「黑場」項目設定。 
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T-Bar 

T-Bar 為手動轉場方式，搭配 WIPE，淡入淡出或動畫特效使用。T-Bar

推倒底代表轉場已完成。T-Bar 操作為雙向設計。 

轉場過程中，T-Bar 旁的上下之其中一顆指示燈會亮起提示轉場完成方

向，推到底轉場完成後熄滅。 

 

5.3 靜態圖片操作  

SE-2600導播機可讓使用者透過圖片擷取和儲存功能操控未壓縮的靜態圖片，在這個章節您會

學習到如何匯入靜態圖片到導播機、載入已儲存在導播機的靜態圖片以及如何將靜態圖片顯示

在螢幕上。 

SE-2600 的每個影像通道都具備 Frame Store 圖片暫存器供載入靜態圖片，且內部有足夠的

儲存空間容納高達 1000 張未壓縮的靜態圖片。 

擷取(Grab)和儲存靜態圖片到導播機 

若要創建新靜態圖片，OSD 選單內的圖片擷取功能可讓使用者擷取主輸出畫面影像並暫存在

SE-2600 的 2 個圖片暫存器(Still 1/2)。 

1. 按 MENU 鍵在多分割畫面上開啟 OSD 選單(如下)。  

Files File Type 顯示圖片    

 讀取圖片 確認讀取 儲存位置 1 Still 1 

 縮圖預覽 – 1 縮圖預覽 縮圖預覽 + 1 

       

儲存圖片 確認儲存 Still 1 儲存位置 1 

     刪除選單畫面 

擷取圖片 擷取 Still 1   

2. 選擇「擷取」或按下 Grab 鍵可將主輸出畫面擷取到 2 個圖片暫存器(Still 1 

或 2)。 

注意：您亦可透過控制面板開啟 Still 1/2 暫存器；按著 SHIFT 鍵，之後按下

STILL 鍵，即 PROGRAM 或 PREVIEW 排列鍵的 1/2 號鍵。 

3. 使用者可在多分割畫面的預覽視窗上決定是否儲存這張靜態圖片。 
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4. 若要儲存 Still 1/2 靜態圖片暫存器內的圖片，在儲存圖片項目內先選擇 Still 1 或 2，再選

擇一個尚未使用的靜態圖片位置，最後按下「確認儲存」。 

5. 儲存時間大約需要 15 秒，儲存成功之後，您會看到新縮圖顯示在所選擇的靜態圖片位置內。 

載入導播機內部儲存的靜態圖片 

SE-2600 可讓您將儲存在機器的靜態圖片載入到靜態圖片暫存器(Still 1 或 2)或輸入暫存器(輸

入 1 – 8)。請依照以下步驟載入靜態圖片。 

Files File Type 顯示圖片    

 讀取圖片 確認讀取 儲存位置 10 Still 1 

 縮圖預覽 – 1 縮圖預覽 縮圖預覽 + 1 

       

儲存圖片 確認儲存 Still 1 儲存位置 10 

     刪除選單畫面 

擷取圖片 擷取 Still 1   

上方的靜態圖片選單可一次顯示 3 張縮圖預覽。您可使用選單控制鍵的上下鍵瀏覽儲存在導播

機的靜態圖片。靜態圖片依號碼順序顯示，任何未使用的號碼則會顯示空白。 

若要載入靜態圖片，使用者可瀏覽到一個靜態圖片號，再選擇圖片暫存器(Still 1、Still 2 和

Input 1 – 8)，最後選擇「確認讀取」載入靜態圖片。 

以上方的選單為範例，圖片暫存器為 Still 1，要載入的圖片為第十張靜態圖片。 

刪除導播機內部儲存的靜態圖片 

先選擇您要刪除之一張導播機內部所儲存的靜態圖片，之後選擇「刪除選單畫面」。當確認刪

除畫面彈出，選擇「是」刪除靜態圖片，選擇「否」取消刪除。  

注意：若您已預先載入所刪除的靜態圖片到靜態圖片暫存器(Still 1/2)或輸入暫存器(Input 1 – 

8)，暫存器內的靜態圖片會一直存在直到載入或擷取另外一張靜態圖片到這個暫存器。 

FS 鍵來回切換靜態圖片和實況影像 

SE-2600 具備 8 組影像通道，每個通道都具備 Frame Store 圖片暫存器儲存圖

片，因此可暫存高達 8 組圖片。FS 鍵(導播機鍵盤 Logo 鍵組的左方)可讓使用者

來回切換圖片暫存器的靜態圖片和所對應之通道的實況影像。 

如何將影像通道切換到靜態圖片模式 

1. 首先，按 FS 鍵，預覽輸出畫面來源排列鍵會閃綠燈。  
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2. 按下其中一鍵可將其所對應的輸入來源切換到靜態圖片模式，例如，按下 1 號鍵可將

輸入通道 1 切換到靜態圖片模式。  

3. 再按一次通道鍵可切換回原始模式。  

在多分割輸出畫面上確認選擇結果，檢視所顯示的畫面是否為實況影像或暫存器內的靜態圖片。 

注意：使用 FS 鍵之前，請先確認輸入通道已載入靜態圖片，靜態圖片載入步驟說明可參考

「載入導播機內部儲存的靜態圖片」。 

匯入靜態圖片 

多媒體檔案管理軟體(SwitcherImageImEx_vx.x.x.exe)可讓您將電腦的靜態圖片匯入到導播

機的靜態圖片儲存位置。軟體安裝包可自產品頁面下載。以下為可相容於軟體的檔案格式： 

- 可支援 BMP、JPG、PNG 與 PIC 圖片格式。 

- 最低解析度為寬度 1280 像素或高度 720 像素。 

軟體安裝與網路設定請參閱第三章節說明。 

使用方式 

1. 第一次執行時，開啟程式會針對網路自動進行掃描。如環境存在多張網卡，會提示選取與

設備相同網段的網卡。  

 

2. 掃描發現可用設備即會自動進行連線。連線完成時，連線狀態應顯示 Connected (未連線

時顯示 Not Connected)。  
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3. 點選 Setup 鍵，畫面會顯示連線設備狀態。  

 

4. 點選顯示圖片鍵可預覽圖片並將電腦上的圖片檔案匯入到導播機。 



83 
 

 

5. 點擊「顯示圖片」數字，再輸入欲存放的圖片位置。點擊 Import Still 開啟檔案瀏覽視窗

並選取您所要匯入的檔案。若選取圖片寬高非 1920x1080 或 1280x720 兩種解析度，以

下介面即會開啟讓您裁切或縮放圖片。 

 

Crop Size：選取適當裁切大小  

Resize Image：可選取大(1080)或小(720)兩種 Size 將圖片分別縮放至 1920x1080 或

1280x720。 
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OK：確定執行，並且匯入到導播機。  

Cancel：取消。  

Hide：隱藏介面。  

6. 圖片裁切縮放完成，或圖片解析度正確無需縮放，點擊 OK 檔案即會自動匯入導播機。 

7. 點擊 Menu Select 的顯示圖片按鍵，由縮圖中進行確認，或開啟 OSD 選單，到 Files  

File Type  顯示圖片確認。 

 

5.4 Stinger 轉場特效 

Stinger 轉場特效基本上是兩個影像來源轉場時所加入的動畫特效。動畫特效由

Clip 檔案所產生，而 Clip 檔案是由 bmp/jpg/png/pic 格式檔案序列所組成。

這類型的轉場特效較適合應用在運動節目製作，可藉由轉場特效重播某個瞬間

畫面。 

接下來的章節說明如何設定和啟動 Stinger 轉場特效。  

載入導播機內部儲存的動畫檔案 

進入「動畫」選項，透過導播機鍵盤的上/下鍵可瀏覽動畫檔案。選單內可一次預覽三個動畫

檔案。選擇「確認讀取」將動畫載入到動畫暫存器並取代原先所載入的動畫。  
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Files File Type 動畫    

 Load Clip 確認讀取 Clip 0 Clip Settings 

 縮圖預覽 – 1 縮圖預覽 縮圖預覽 + 1 
       

 Clear Clip  Delete Clip 

注意：SE-2600 已有預先存入的動畫檔案，也可讓使用者匯入自訂的動畫檔案。建議使用帶

有 Alpha 32 位元的 png 格式。 

您可在 Load Clip 選項下方一次預覽三組動畫。動畫載入成功後，按下 Clip 鍵開

啟動畫轉場模式(Stinger)，之後啟動轉場即會看到動畫轉場特效。 

匯入 Stinger 轉場特效所需的動畫 

除了導播機上現有的動畫以外，您還可以透過 SE-2600 多媒體檔案管理軟體

(SwitcherImageImEx)匯入自己所設計的動畫(bmp / png / jpg / pic 格式檔案序列)到

SE-2600。檔名末 5 碼以 連續編號作為序號，選取其中一張，即往下自動取得圖片直到編號

結束。最佳解析度為 1920 x 1080。 

以下為動畫檔案的匯入說明： 

在 MENU SELECT 面板上點擊動畫鍵。 

  

選 擇 一 個 動 畫 檔 案 位 置 ， 之 後 點 選

Import Clip 可從電腦匯入動畫檔案到

SE-2600。 
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提示:多媒體檔案管理軟體可將 bmp/png/jpg 檔案轉換成 pic 檔案格式。您只需給多媒體檔

案管理軟體一個檔案儲存位置的起始點，之後軟體即開始將所有檔案串聯成一個動畫檔案。 

匯入動畫 

點擊「Import Clip」即會開啟檔案瀏覽

視窗。開啟您儲存動畫檔案的資料夾，

之後選擇動畫檔案的起始位置。以右方

的範例，檔案起始位置的名稱是 frame-

000.png。 
  

點擊「開啟舊檔」鍵可啟動動畫檔案匯

入。若您的檔案不是 PIC 檔案格式，導

播機多媒體檔案管理軟體會先自動轉換

成 PIC 檔案格式。 

 

檔案轉換完成之後才會開始匯入動畫。

檔案匯入完成之後，匯入進度對話框即

會自動關閉。 

 

 

注意：動畫檔案轉換及匯入皆有進度對話框顯示進度及完成的 Frame 數，這兩個對話框都有

一個 Cancel 按鍵，可讓您隨時取消檔案的匯入。取消檔案匯入後，部份所匯入的資料也會一

併刪除。 

如何製作 Stinger 轉場特效的 PNG 序列 

Adobe After Effects 是一個動畫應用程式，可用於產生 Stinger 轉場特效的動畫檔案。產生

動畫檔案之後，Adobe After Effects 有兩種方法可讓您將檔案轉換成 SE-2600 導播機所使用

的 PNG 檔案序列。這個章節說明如何為您的 Stinger 轉場特效產生 PNG 檔案序列。 

Adobe After Effects 

1. 點選 File  Export  Add to Render Queue 或者點選 Composition  Add to 

Render Queue 
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2. Render Queue 在軟體介面底部。 

 

 

3. 開啟 Output Module，之後在 Main Options 視窗點擊 Format 下拉式選單並點選 PNG 

Sequence。 
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4. 點擊 Channels 下拉式選單，之後點選 RGB + Alpha。 

 

 

  



89 
 

5. 點擊「Output to」更改檔案要渲染到的位置，之後按下 Render。 

 

下個章節說明 Media Encoder CC 的檔案轉換方法。  

Adobe Media Encoder CC 

1. 點選 Composition  Add to Media Encoder Queue 或者點選 File  Export  Add 

to Media Encoder Queue 

 

2. 點擊 Format/Preset 欄位的藍色字體將會彈出一個 Export Settings 新視窗。 
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3. 點擊 Format 下拉式選單並點選 PNG。 
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4. 點擊 Preset 下拉式選單並點選「PNG 序列含 Alpha（符合來源）」 

 

5. 確認「轉存為序列(Export As Sequence)」及「包含 Alpha 色版(Include Alpha 

Channel)」 選項皆已勾選，之後按下確定。 

 

6. 選擇欲輸出檔案的資料夾，然後按下綠色按鍵來渲染。 
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7. 完成後出現下圖畫面。 

 

製做 Stinger 轉場特效需注意事項 

當您為 Datavideo SE-2600 多通道導播機設計製做 Stinger 轉場動畫效果時，除了可盡情發

揮您的創意外，也需注意下列幾點重要注意事項。 

一、轉場動畫的時間長度限制 

合適的轉場動畫效果，長度約為半秒至二秒左右效果最佳。 

二、SE-2600 最多可輸入 120 張圖檔序列（Image Sequence） 

您所製作輸出的序列圖片張數，會決定轉場的時間長短。 

三、在設計動畫時，最好在動態過場中間有一個滿畫面的動作，才能呈現出好的視覺效果(請

參閱圖片) 。 
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5.5 靜態 Logo 操作 

SE-2600 導播機可讓使用者放置 Logo 在影片畫面上，在這個章節您會學習到如

何匯入靜態 Logo 到導播機、載入已儲存在導播機的靜態 Logo 以及如何將靜態

Logo 顯示在螢幕上。 

SE-2600 內部有足夠的儲存空間容納高達 1000 張靜態 Logo 圖片。 

 

載入導播機內部儲存的靜態 Logo 

您可將儲存在 SE-2600 的靜態 Logo 載入到 Logo 暫存器(Logo 1 或 2)，載入之後就可透過按

下 Logo 1 或 Logo 2 鍵在預覽和主輸出畫面上同時開啟 Logo 顯示。請依照以下步驟載入靜

態 Logo。 
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Files File Type Logo    

 Load Logo 確認讀取 Logo 13 Logo 1 

 縮圖預覽 – 1 縮圖預覽 縮圖預覽 + 1 

       

 Clear Logo  Delete Logo 

      

Logo 1 左右 -37% 上下 24%   

Logo 2 左右 37% 上下 24%   

上方的靜態 Logo 選單可一次顯示 3 張縮圖預覽。您可使用選單控制鍵的上下鍵瀏覽儲存在導

播機的靜態 Logo。靜態 Logo 依號碼順序顯示，任何未使用的號碼則會無任何縮圖顯示。 

若要載入靜態 Logo，使用者可瀏覽到一個靜態 Logo 號，再選擇 Logo 暫存器(Logo 1/Logo 

2)，最後選擇「確認讀取」載入靜態 Logo。 

以上方選單為例，Logo 暫存器為 Logo 1，要載入的 Logo 為第 13 張靜態 Logo。載入到預

覽和主輸出畫面後，您可在選單下方 Logo 1 的左右和上下項目調整 Logo 在畫面上的位置。 

按下「Clear Logo」可將所載入的 Logo 從暫存位置移除。選擇「Delete Logo」可將所儲

存的 Logo 從記憶體位置刪除。 

匯入靜態 Logo 

導播機的多媒體檔案管理軟體(SwitcherImageImEx_vx.x.x.exe)可讓使用者從電腦匯入靜態

Logo 到導播機的靜態 Logo 儲存位置。軟體安裝包可自產品頁面下載。 

注意：標準靜態 Logo 圖片為一張靜態圖片，長寬比僅侷限於 480x1080。 

軟體安裝與網路設定請參閱第三章節說明。 

請依照以下步驟匯入靜態 Logo 圖片： 

1. 開啟多媒體檔案管理軟體，並確認連線狀態顯示 Connected。 
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2. 點選 Logo 鍵可檢視儲存在導播機的 Logo 圖片並將電腦上的圖片檔案匯入到導播機。 

 

3. 點擊「Logo」數字，再輸入欲存放的 Logo 圖片位置。點擊 Import Logo 開啟檔案瀏覽

視窗並選取您所要匯入的檔案。 

4. 選取您所要匯入的 Logo 圖片，長寬比應侷限於 480x1080。 

5. 回到軟體的 Logo 頁面確認 Logo 匯入成功。 
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6. 成功匯入 Logo 到導播機後，您就可以將新 Logo 載入到暫存器並按下 Logo 鍵開啟顯示。 

5.6 動態 Logo 操作 

SE-2600導播機也具備動態Logo功能，動態Logo檔案基本上是由120張bmp/jpg/png/pic

靜態圖片序列所組成，每張圖片長寬比僅侷限於 480x270。 

在這個章節您會學習到如何匯入動態 Logo 到導播機、載入已儲存在導播機的動態 Logo 以及

如何將動態 Logo 顯示在螢幕上。 

注意：SE-2600 內部有足夠的儲存空間容納高達 1000 組動態 Logo 檔案。 

載入導播機內部儲存的動態 Logo 

您可將儲存在 SE-2600 的動態 Logo 載入到 Logo 暫存器(Logo 1 或 2)，載入之後就可透過按

下 Logo 1 或 Logo 2 鍵在預覽和主輸出畫面上同時開啟動態 Logo 顯示。請依照以下步驟載

入動態 Logo。 

Files File Type Ani Logo    

 Load Ani Logo 確認讀取 Ani Logo 13 Logo 2 

 縮圖預覽 – 1 縮圖預覽 縮圖預覽 + 1 

       

 Clear Ani Logo  Delete Ani Logo 

      

Logo 1 左右 -37% 上下 24%   

Logo 2 左右 37% 上下 24%   
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上方的動態 Logo 選單可一次顯示 3 張縮圖預覽。您可使用選單控制鍵的上下鍵瀏覽儲存在導

播機的動態 Logo。動態 Logo 依號碼順序顯示，任何未使用的號碼則會無任何縮圖顯示。 

若要載入動態 Logo，使用者可瀏覽到一個動態 Logo 號，再選擇 Logo 暫存器(Logo 1/Logo 

2)，最後選擇「確認讀取」載入動態 Logo。 

以上方的選單為例，Logo 暫存器為 Logo 2，要載入的 Logo 為第 13 張動態 Logo。載入到

預覽和主輸出畫面後，您可在選單下方 Logo 2 的左右和上下項目調整 Logo 在畫面上的位置。 

按下「Clear Logo」可將所載入的 Logo 從暫存位置移除。選擇「Delete Logo」可將所儲

存的 Logo 從記憶體位置刪除。 

匯入動態 Logo 

導播機的多媒體檔案管理軟體(SwitcherImageImEx_vx.x.x.exe)可讓使用者從電腦匯入動態

Logo 到導播機的動態 Logo 儲存位置。軟體安裝包可自產品頁面下載。 

注意：動態 Logo 檔案基本上是由 120 張 bmp/jpg/png/pic 靜態圖片序列所組成，每張圖

片長寬比僅侷限於 480x270。 

軟體安裝與網路設定請參閱第三章節說明，之後再依照以下步驟匯入動態 Logo： 

1. 開啟多媒體檔案管理軟體，並確認連線狀態顯示 Connected。 

 

2. 點選 Ani-Logo 鍵可預覽動態 Logo 並將電腦上的檔案序列匯入到導播機。 
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3. 點擊「Ani-Logo」數字，再輸入欲存放的動態 Logo 位置。點擊 Import Ani-Logo 開啟

檔案瀏覽視窗並選取您所要匯入的檔案序列。 

4. 選取動態 Logo 檔案序列的起始檔案，匯入時，軟體會將所有的圖片檔案串聯成一個動畫

檔案。若檔案格式為 bmp/png/jpg，多媒體檔案管理軟體會將檔案轉換成 pic 檔案格式。 

5. 回到軟體的 Ani-Logo 頁面確認動態 Logo 匯入成功。 

 

6. 成功匯入動態 Logo 到導播機後即可將新動態 Logo 載入到暫存器並按下 Logo 鍵開啟顯

示。 
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第六章 進階操作 

SE-2600 是一台 HD 數位影音導播機可合成影像並嵌入聲音，並具備許多附加功能，如子母畫

面(PIP)、色度去背(Chroma)、亮度去背(Luma)、下游鍵(DSK)及 Logo。 

嘗試使用 SE-2600 的子母畫面(PIP)、色度去背(Chroma)、亮度去背(Luma)、下游鍵(DSK)及

Logo 等功能之前，您可能會需要先瞭解 SE-2600 主輸出畫面上的影像層順序。 

 

當 Logo 1 和 2 同時間在主輸出和預覽畫面上開啟時，您有兩種 Logo 選擇： 

 標準 Logo：最大尺寸為 480x1080 (一張靜態圖片) 

 動畫 Logo：最大尺寸為 480x270(動態圖片可高達 120 張) 

背景影像層基本上是 SE-2600 執行影像切換的標準影像層(黑幕、色彩背景、彩條、輸入 1 – 

8、靜態圖片 1/2 或 FLEX 來源)，其應覆蓋整個預覽畫面(Preview)及主輸出畫面(Program)。

這一個影像層會全部或部分被子母畫面、DSK 影像層或 Logo 所覆蓋。 

Key 1 層(子母畫面 1、色度去背或亮度去背)不會覆蓋整個螢幕畫面，且開啟時會在背景影像

層的前方。 

Key 2 層(子母畫面 2、色度去背或亮度去背)不會覆蓋整個螢幕畫面，且開啟時會在背景影像

層和 Key 1 層的前方。 

Key 3 層(子母畫面 3、色度去背或亮度去背)不會覆蓋整個螢幕畫面，且開啟時會在背景影像

層、Key 1 層和 Key 2 層的前方。 
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Key 4 層(子母畫面 3、色度去背或亮度去背)不會覆蓋整個螢幕畫面，且開啟時會在背景影像

層、Key 1 層、Key 2 層和 Key 3 層的前方。 

某些設置會使去背影像放置於其它去背影像後方，這是正常的，只需視不同情況更改去背影像

位置或大小即可。 

DSK 1 層可以覆蓋整個螢幕畫面，不恰當的設定可能會導致其後方的影像層無法正常顯示。

重新調整您的 DSK 1 層的設定或關閉 SE-2600 的 DSK 1 功能即可恢復其後方的影像顯示。 

DSK 2 層可以覆蓋整個螢幕畫面，不恰當的設定可能會導致其後方的影像層無法正常顯示。

重新調整您的 DSK 2 層的設定或關閉 SE-2600 的 DSK 2 功能即可恢復其後方的影像顯示。 

Logo 層是最上層的影像顯示。若選擇標準 Logo(靜態圖片)，最大 logo 長寬比僅侷限於

480x1080。若選擇動畫 logo(動態)，logo 長寬比僅侷限於 480x270。 

注意：如果可能，在實況節目製作前，先準備並放置好上層的影像層可避免在主輸出畫面上錯

誤顯示。 

大部份的廣播公司在影片、圖像、音樂、logo 及字幕的使用上皆有各自的規定及意見，所以

在計畫節目製作前最好先詢問清楚。請勿使用有版權的內容，除非您有相關的使用權。任何關

於不需權利金的影片、圖像及音樂的訊息可公開取得。請洽詢您當地的經銷商或尋求專業協

助。 

6.1 子母畫面和下游鍵 

Key 1 層、Key 2 層、Key 3 層和 Key 4 層的子母畫面功能可放置一個較小的輔助影像在背景

影像層前方，您可調整子畫面的大小和位置、裁切子畫面、甚至於移除其背景避免背景影像層

的重要部份被子畫面所覆蓋。 

下游鍵層(DSK 1 和 DSK 2)在所有之前所提到的影像層之上方。這些影像層通常與 CG(字幕產

生器)輸入搭配使用，並可顯示標題、圖形、字幕、時鐘和 Logo。洋銘科技提供許多字幕產生

器產品(需額外購買)，例如 TC-200、CG-10、CG-350 和 CG-500。若設定錯誤，下游鍵層可

能會使其後方的影像層無法正常顯示。 

SE-2600 提供您六組去背設定，分別為去背 1、去背 2、去背 3、去背 4、DSK 1 和 DSK 

2，這六組去背設定可同時開啟。接下來的章節會提供您各種不同的去背設定及快速存取方

法。 



101 
 

子母畫面 

在這個範例，我們將 HD-SDI 實況影像連接到 SE-2600 的輸入 2，並按下主輸出排列鍵的輸

入 2 鍵。在輸入 6 開啟靜態圖片，之後這張靜態圖片可在去背選單選設並在子畫面視窗顯

示。 

注意：開啟靜態圖片的方法可以參考段落 5.3。 

SE-2600 的鍵盤有八組 KEYER 按鍵，分別標示 Program 和

Preview。上方的 KEYER 鍵可用於在主輸出畫面上開啟子畫面，

下方的 KEYER 鍵可用於在預覽輸出畫面上開啟子畫面。要在輸出

畫面上開啟子畫面之前，您必須先將這些 KEYER 鍵設定為 PIP 模

式。 

指派輸入影像來源到子畫面 

去背選單可讓您選設影像來源並指派到子母畫面影像層。  

1. 開啟如下表的去背選單並在亮度控制選項將去背鍵 1 設定為 PIP 模式，若有必要，也選擇

相關的去背(亮度、色度和線性)。  

去背 去背 去背鍵 1 正常   

        

亮度控制 亮度 子母畫面 實心度 100% 

 暗階 0% 亮階 1.0 倒置 關 

來源訊號 輸入 6 填補 黑色   

      

遮罩 左 0% 右 0%   

 上 0% 下 0%   

2. 在這個範例，來源訊號選項選設為輸入 6，也可自行選擇其它輸入來源。   

3. 按下 Key 1 PVW 或 Key 1 PGM 鍵可在預覽或主輸出畫面上開啟子畫面，子畫面開啟後

您就可在調整子畫面設定的同時檢視任何設定變更。 

4. 開啟如下的子母畫面選單可調整子畫面視窗設定(位置、邊框、陰影主色和裁切)。設定項

目說明可參考段落 4.4。 

子母畫面 去背 去背鍵 1   高質量 正常 

 位置 左右 20% 上下 10% 大小 50% 

邊框 Normal     

 亮度 100% 飽和度 80% 色彩 0 
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 寬度 2% 柔邊 0% 實心度 100% 

       

陰影主色 亮度 100% 飽和度 80% 色彩 0 

 陰影漸層 2% 陰影位置 50% 方向 35 

       

裁切 左 0% 右 0% 尺寸 0% 

 上 0% 下 0% 柔邊 0% 

快速指派輸入影像來源到子畫面 

除了在 OSD MENU 上選擇子畫面影像來源，您也可透過 Keyer 鍵快速切換子畫面影像來

源。按住 KEY 1~4 PGM 按鍵不放，底下的主輸出排列鍵和預覽輸出排列鍵會閃燈。按下主

輸出排列鍵之任一通道鍵即可切換子畫面的畫面來源。 

字幕 

CG 模式可讓您利用線性去背將 CG 字幕或圖像放置在實況影像上。首先透過 HDMI 線將已安

裝 CG-500 的筆記型電腦連接到 HDMI 連接埠(輸入埠 5 – 8)，確認您的輸入影像解析度與導

播機內部所設定的解析度相符(OSD 選單 設定(Setup)  視訊系統 (Standard))。 

然後，請依照以下步驟輸入 CG 字幕： 

1. 透過 HDMI 線將已安裝 CG-500 的筆記型電腦連接到 SE-2600 其中一個 HDMI 連

接埠，在這個範例說明我們使用 HDMI 輸入連接埠 5 (輸入通道 5)。 

2. 在筆記型電腦開啟 CG-500，並創建一個 CG 圖像。 

3. 開啟 SE-2600 的電源開關，開機完成後，多分割畫面(Multiview)應顯示在監看螢

幕上。 

4. 多分割畫面的輸入 5 窗格應顯示 CG 影像。 

5. 按下 SE-2600 控制鍵盤的 MENU 鍵開啟 OSD 選單並前往「輸入」選單。 

6. 在「輸入」選項選擇輸入通道 5，並將第二個模式切到「CG Md」。 

輸入 輸入 輸入 5 模式 現場影像 模式 CG Md 

  Zoom 100% 左右 0% 上下 0% 

放大 暗度 0% 亮度 100% 色度 1.0 

       

聲音設定 亮階 0 dB 延遲 0 ms   

       

指定訊號 輸入 8     

Audio XPT SRC 跟隨     

file://///192.168.1.60/marketing2/User%20Manual/Current%20Manual/01-Mobile%20Studios/1-HS-3200/3-TW/HS-3200_E18_A4_TCH_09072022.docx%23_4.10_設定_(Setup)
file://///192.168.1.60/marketing2/User%20Manual/Current%20Manual/01-Mobile%20Studios/1-HS-3200/3-TW/HS-3200_E18_A4_TCH_09072022.docx%23_視訊系統_(Standard)
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7. 開啟「去背」選單。 

8. 在「去背」選項選擇下游鍵 1 或 2，再將來源及填補訊號皆選設為輸入 5。 

去背 去背 下游鍵 1 正常   

        

亮度控制 線性 分離訊號 實心度 100% 

 暗階 0% 亮階 1.0 倒置 關 

來源訊號 輸入 5 填補 輸入 5   

      

遮罩 左 0% 右 0%   

 上 0% 下 0%   

9. 最後在鍵盤的 DSK 按鍵區，根據步驟 8 的下游鍵設定，按下 DSK 1 或 2 鍵即可在

預覽畫面、主輸出畫面或兩者開啟字幕。 

DSK Preview 和 DSK Program 按鍵 

SE-2600 的鍵盤有四組 DSK 按鍵，分別標示 Program 和

Preview。上方的 DSK 1 和 DSK 2 鍵可用於在主輸出畫面上開

啟下游鍵畫面，下方的 DSK 1 和 DSK 2 鍵可用於在預覽輸出畫

面上開啟下游鍵畫面。 

若要顯示上述範例設定的 CG 標題或字幕，您僅需按下 DSK 1/2 

PGM 或 DSK 1/2 PVW 鍵即可在 PGM 或 PVW 畫面上開啟字幕

功能。 

6.2 放置圖形文字 (亮度去背功能) 

使用者可透過 SE-2600 的亮度去背功能在影像上放

置Logo或圖形文字(最佳顏色為黑白)。首先在黑色

或白色的背景圖案上創建一組 1920x1080 (16:9)的

Logo 或圖形文字。創建完成之後，請依據以下步

驟插入 Logo 或圖形文字。  

 

注意：若圖形文字為黑色，請選擇白底；若圖形文字為亮色系列所組成，請選擇黑底。 

1. 連接筆記型電腦到導播機的 HDMI 輸入埠 5。 
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2. 按下 SE-2600 鍵盤上的 MENU 鍵在監看螢幕上開啟主設定選單畫面。 

3. 選擇並開啟「去背」選單。  

去背 去背 去背鍵 1 正常   

        

亮度控制 亮度 關鍵訊號 實心度 100% 

 暗階 0% 亮階 1.0 倒置 關 

來源訊號 輸入 5 填補 黑色   

      

遮罩 左 0% 右 0%   

 上 0% 下 0%   
 

4. 選擇去背鍵 1。 

5. 在「亮度控制」選項內，選擇「亮度」和「關鍵訊號」將亮度去背效果套用到所連接的輸

入畫面。亮度去背移除圖像的背景，在這個案例，移除的是圖像黑色的成分。  

6. 這個範例的圖形文字底部為黑色，因此可透過降低暗階值移除黑色背景。下列為相關參數

說明： 

 「暗階(0 – 100%)」調整去背影像的暗色區或黑色部位。降低暗階值會讓暗色區變得

越來越透明，使背景影像可穿透透明區顯示。 

 「亮階 (0.0 – 16.0)」調整去背影像的亮色區或白色部位。增加亮階值會讓亮色區顯得

越來越實心，使背景影像僅穿透透明區顯示。 

 「實心度 (0 – 100%)」調整去背影像整體前景的透明度，增加實心度可讓整體去背影

像較不透明。 

 「倒置」設定亮度去背所清除的背景顏色，若開啟可隨著亮階值 0-16 從白色背景清除

到藍色。 

7. 若背景為全黑，將「暗階」設定為 100%。 

8. 若需要實心 logo或圖形文字，將「實心度」設定為100%。將「實心度」設定為0到100%

之間可產生半透明效果。  

9. 在來源訊號選項，選擇一個可以套用亮度去背設定的輸入來源。在這個範例，選擇「輸入

5」，因為這是連接筆記型電腦的輸入埠。 

注意：若選擇關鍵訊號，填補輸入則毫無作用。  

10. 亮度去背設定完成之後可關閉選單畫面。 

11. 按下 Key 1 PGM 或 Key 1 PVW 鍵可放置圖形文字在主輸出畫面或預覽畫面上。 
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6.3 人物置於背景圖片上 (色度去背) 

SE-2600 的色度去背功能易於使用。當使用 SE-

2600 於節目製作時，可輕鬆搭配藍色及綠色屏幕

的攝影棚。 

本章節接下來的內容說明色度去背的基本概論。 

若要產生最佳的色度去背效果，攝影機、背景及

燈光皆扮演很重要的角色。雖然 SE-2600 有很強

大的去背功能，但是最好還是搭配一個容易去背的影像。 

一個好的去背效果需要搭配一個容易去背的前景。 

三個感光元件的攝影機 

我們強烈建議使用一台三感光元件攝影機於色度去背拍攝。若攝影機有三個感光元件，這通常

代表攝影機內部就可產生較佳的色彩分離。這類型的攝影機也有較佳的光學特性。額外的圖像

清晰功能及色彩分離可加強之後攝影機輸出的去背品質。 

攝影機的白平衡設定 

白平衡對於色度去背攝影棚是非常重要的。攝影機必須達到正確的白平衡才可減少物品上背景

顏色(綠色或藍色)的反光。當然白平衡設定會依您所使用的燈光種類變化，但是還是以達成中

性白以及良好膚色為主要目標。 

白平衡設定需要一張白色校正卡(或是一張白紙)。將攝影機聚焦在校正卡上，之後使用主燈光

將光線均勻的打在卡表面。調整攝影機的光圈使卡有適當的曝光度。之後使用自動白平衡功能

(Auto White Balance)或手動設定白平衡讓卡看起來為白色。若您對如何設定攝影機的白平衡

依舊有疑問，請參考您攝影機所附的使用操作手冊。 

亮度去背 
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燈光 

燈光對於您所選擇的綠幕或藍幕是非常重要的，燈光照明在背景上越均勻，您所得到的結果也

會越佳。前景物件的燈光設置會依您所想產生的效果而不同。例如，色度去背的背景必須達到

均勻的燈光照明，且無光點或影子。最容易在色度去背應用下達到平衡燈光照明的方法如下圖

所示的燈光設置： 

 

 

如圖建議，至少需要設置四個燈光，物件必須離背景至少一公尺以上的距離。如果物件離背

景越遠(無影子)，您就可更容易有均勻的燈光照明。前景物件的燈光設置也會依您所想產生的

效果而不同。 

攝影棚架設完成之後，將拍攝主持人搭配綠幕的攝影機連接到導播機後方的 SDI 輸入埠 1。按

下 SE-2600 控制鍵盤 MENU 鍵可開啟主選單並進入色度去背設定選單。依照以下步驟設定

色度去背參數。  

1. 開啟「去背」選單並選擇去背鍵 1。 

去背 去背 去背鍵 1 正常   

        

亮度控制 色度 關鍵訊號 實心度 100% 

 暗階 0% 亮階 1.0 倒置 關 

來源訊號 輸入 1 填補 黑色   

      

遮罩 左 0% 右 0%   

 上 0% 下 0%   

攝影機 

較柔和的漫反射補光 

主燈打在主人物或物件上 

打在背景的柔和光 – 

可分散光並消除物件

上的陰影 
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2. 在「亮度控制」選項內選設「色度」和「關鍵訊號」，之後在「來源訊號」選設攝影機來

源，這個範例選設輸入 1。輸入 1 對應導播機後方的 SDI 輸入埠 1，也就是說這個輸入埠連接

一台攝影機。  

3. 調整「遮罩」的左右上下值可根據您的綠幕或藍幕尺寸設定色度去背範圍。 

4. 進入色度選單並調整色度去背參數。在這個範例我們選擇輸入 1，其所對應導播機後方的

SDI 輸入埠 1。 

注意： 選擇自動去背，導播機會為您現在所使用的去背來源自動產生最佳的色彩和亮度值。 

色度 去背 去背鍵 1 正常   

 來源訊號 輸入 1     

Key Tie 開 輸入 6   

去背設定 自動去背 色彩 120 亮度 100% 

 色階 170 亮部 15% 暗部 67% 

 高亮度   0% 低亮度 0% 背景輔助 開 

 左  0% 右 0% 柔邊 0% 

遮罩 左 0% 右 0%   

 上 0% 下 0%   

色度去背參數說明如下： 

 色彩：透過此參數可調整色度去背的顏色。一般綠幕的值會落在 120 上下．藍幕的值大約

為 240。 

 亮度：調整此參數可變動色度去背的亮度值。 

 色階：去背色階設定色彩或顏色值的範圍(0-360 度)，使其可接近背景顏色。使用者可從

120 度開始微調，並依據攝影棚的綠幕或藍幕向上或向下微調。 

 亮部：去背亮部設定色度去背在亮色區或白色部位的效能。如果亮色區變得越來越透明即

增加去背亮部。 

 暗部：去背暗部設定色度去背在暗色區或黑色部位的效能。如果暗色區變得越來越透明即

增加去背暗部。 

 高亮度：高亮度參數強化高亮度區的前景去背。 

 低亮度：低亮度參數強化低亮度區的前景去背。 

 背景輔助：背景輔助可將背景亮度從最終的完成影像移除。若色度去背輸出內的影像邊緣

過亮，開啟背景輔助可抑制背景亮度穿過這些邊緣。 

5. 完成色度去背設定之後，關閉 OSD 選單，然後按下導播機鍵盤的 KEY 1 PGM 或 KEY 1 

PVW 鍵就可將主持人加入到主輸出或預覽畫面上(如下圖所示)。 



108 
 

 

 

 

 

 

6.4 同時顯示多樣化來源 

使用者可透過 Flex™輸出功能同時顯示多個影像來源，這些影像可同時顯示於 SE-2600 的主

輸出和預覽畫面上並可自訂不同排列組合。 

Flex™ 輸出可由一組背景圖片和疊加在背景圖片的四組較小影像來源畫面所組成。 

較複雜的設定可加入第五個子視窗。您也可在子視窗的邊緣自訂顏色邊框，並任意調整其尺

寸、裁切子視窗及旋轉並調整子視窗位置。SE-2600 讓您可在 Flex™ 輸出一次顯示高達八組

子視窗。 

依照以下步驟設定 Flex™ 輸出。 

基本 Flex™輸出 (四組子畫面視窗) 

1. 首先，按住 SHIFT 鍵並同時按下 FLEX 鍵可在主輸出或預覽畫面上開啟 Flex™輸出影像組

合。在螢幕上開啟 Flex™ 輸出影像組合讓您在更改 Flex™ 輸出設定的同時也可實際檢視新設

定的態樣。  

色度去背 
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2. 按下導播機鍵盤的 MENU 鍵可在螢幕上開啟 OSD 選單，並進入 FLEX Src 選單。FLEX 

Src 選單內的 Flex Preset 為預設的 FLEX 排列，可選擇任何一組預設的 FLEX 排列在螢幕上

開啟預置好的輸出影像排列。 

Flex Src Flex Src Flex Src 1     

 子母畫面背景訊號 黑色     

子訊號源 1 黑色 開啟 開   

子訊號源 2 黑色 開啟 開   

子訊號源 3 黑色 開啟 開   

子訊號源 4 黑色 開啟 開   

去背 1 輸入 1 輸入 2 開啟 開 

Flex Preset Preset 1 Preset 2 Preset 3 

 Preset 4 Preset 5 Preset 6 

 

3. Flex™ 輸出組合由一組背景圖片和疊加在背景圖片的四組較小子畫面影像所組成。在子母

畫面背景訊號選項內選擇背景影像來源，之後選擇子畫面視窗內的影像來源(子訊號源 1 – 

4)。 

Flex Src Flex Src Flex Src 1     

 子母畫面背景訊號 輸入 4     

子訊號源 1 輸入 6 開啟 開   

子訊號源 2 輸入 7 開啟 開   
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子訊號源 3 輸入 1 開啟 開   

子訊號源 4 輸入 2 開啟 開   

去背 1 輸入 1 輸入 2 開啟 開 

Flex Preset Preset 1 Preset 2 Preset 3 

 Preset 4 Preset 5 Preset 6 

4. 開啟子母畫面選單可設定 FLEX 視窗的大小、位置、邊框風格、邊框顏色、邊框寬度和裁切

尺寸。在去背選項選擇 FLEX PinP 1 – 4，之後在相關欄位設定 Flex 子視窗。 

子母畫面 去背 子訊 1   高質量 正常 

 位置 左右 20% 上下 10% 大小 50% 

邊框 Normal     

 亮度 100% 飽和度 80% 色彩 0 

 寬度 2% 柔邊 0% 實心度 100% 

       

陰影主色 亮度 100% 飽和度 80% 色彩 60 

 陰影漸層 2% 陰影位置 50% 方向 35 

       

裁切 左 0% 右 0% 尺寸 0% 

 上 0% 下 0% 柔邊 0% 

5. 設置完成後，將 Flex™設定儲存在使用者設定記憶體內可快速存取。 

如下圖所示，Flex 子視窗會顯示各自的來源影像。您可根據不同節目的情況運用 Flex™功能

並套用相關的去背效果。 
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Flex™ 搭配下游鍵：談話性節目 

 

Flex™ 搭配色度去背：教育性質節目 
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Flex™搭配色度去背、亮度去背和子母畫面：文化性節目或運動比賽實況轉播 

 

快速指派輸入影像來源到子畫面 

除了在 OSD MENU 上選擇 Flex™來源影像，您也可透過 Keyer 鍵快速切換 Flex™來源影

像。按住 KEY 1~4 PVW 按鍵的其中一鍵選擇一組 Flex™窗格，當底下的主輸出排列鍵亮紅

燈時，按下主輸出排列鍵之任一通道鍵即可切換 Flex™來源影像。 

同時開啟高達八組子畫面視窗 

您可在 SE-2600 同時開啟高達八組子畫面視窗。在 SE-2600 鍵盤上按下 FLEX 和 Keyer 1 – 

4 按鍵可同時開啟 Flex™輸出以及四組去背鍵。使用這個功能之前，四組去背鍵皆需要設定為

子母畫面模式且四個 FLEX 視窗都必須重新調整。接下來的說明書會指導您如何設定八組子畫

面視窗。   

1. 首先，按住 SHIFT 鍵並同時按下 FLEX 鍵可在主輸出或預覽畫面上開啟 Flex™輸出影像組

合。在螢幕上開啟 Flex™ 輸出影像組合讓您在更改 Flex™ 輸出設定的同時可實際檢視新設定

的態樣。 

2. 在子母畫面選單內預先設定四組子訊號視窗的大小和位置，也請記得調整相關的亮度去背

參數。 

注意：您可在 Flex Src 選單切換 Flex™來源。 
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 子母畫面 去背 子訊 1   高質量 正常 

 位置 左右 20% 上下 10% 大小 50% 

邊框 Normal     

 亮度 100% 飽和度 80% 色彩 0 

 寬度 2% 柔邊 0% 實心度 100% 

       

陰影主色 亮度 100% 飽和度 80% 色彩 60 

 陰影漸層 2% 陰影位置 50% 方向 35 

       

裁切 左 0% 右 0% 尺寸 0% 

 上 0% 下 0% 柔邊 0% 

3. 開啟去背選單，將去背鍵 1 – 4 分別選設為子母畫面模式並開啟亮度去背。  

去背 去背 去背鍵 1 正常   

        

亮度控制 亮度 子母畫面 實心度 100% 

 暗階 0% 亮階 1.0 倒置 關 

來源訊號 輸入 1 填補 黑色   

      

遮罩 左 0% 右 0%   

 上 0% 下 0%   

4. 在子母畫面選單調整子畫面視窗相關參數。 

子母畫面 去背 去背鍵 1   高質量 正常 

 位置 左右 20% 上下 10% 大小 50% 

邊框 Normal     

 亮度 100% 飽和度 80% 色彩 0 

 寬度 2% 柔邊 0% 實心度 100% 

       

陰影主色 亮度 100% 飽和度 80% 色彩 60 

 陰影漸層 2% 陰影位置 50% 方向 35 

       

裁切 左 0% 右 0% 尺寸 0% 

 上 0% 下 0% 柔邊 0% 

5. 完成 Flex™輸出和四組子畫面視窗的設定之後，按住 SHIFT 鍵並同時按下 FLEX 鍵開啟

Flex™來源影像，之後分別按下 KEY 1 – 4 PGM 鍵在主輸出畫面上開啟四組子畫面視窗。下

圖為八組子畫面視窗同時顯示的範例。  
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6.5 快速指派輸出埠畫面 

SE-2600 導播機具備 6 組輸出埠(可參考導播機背板)，分別為 SDI 1-3 和 HDMI 1-3，每個都

可設定為輸出以下來源影像： 

 多分割畫面 

 Program 輸出畫面 

 Preview 輸出畫面 

 搭配 DSK 的 Program 輸出畫面  

 純 Program 輸出畫面 

 純 Preview 輸出畫面 

 輸入 1 – 8 畫面 

 圖片 1 

 圖片 2 

 Flex Src 1 

您可到 OSD 選單輸出輸出設定項目設定這 6 組輸出埠，也可使用鍵盤快速指派輸出畫

面，指派方式說明如下： 

1. 首先參考下圖排列鍵所對應的設定項目，上排主輸出排列鍵對應 6 組輸出連接埠，下排預

覽輸出排列鍵則對應您可設定的來源影像。 

注意：預覽輸出排列鍵皆可選擇 2 組影像來源，按下 BLK 鍵切換影像來源。 
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 SDI 1 SDI 2 SDI 3 HDMI 1 HDMI 2 HDMI 3 

 

 

 

 Still 1 Still 2 Flex Src MultiV PGM PVW CLN PGM CLN PVW 

 Input 1 Input 2 Input 3 Input 4 Input 5 Input 6 Input 7 Input 8 

2. 按下 AUX 鍵，您會看到以下排列鍵燈號： 

 主輸出排列鍵的 1 – 6 號鍵都會亮紅燈，且預設 1 號鍵閃爍紅燈。 

 預覽輸出排列鍵的 BLK – 8 會亮藍燈，閃爍的藍燈為指派到 SDI 1 輸出埠的來源影

像。 

3. 按下主輸出排列鍵的 1 – 6 號鍵之一鍵選擇您所要指派來源影像的輸出埠，所按下的按鍵

應閃爍紅燈。 

4. 按下預覽輸出排列鍵的 1 – 8 號鍵之一鍵選擇影像來源，以下為 1 – 8 號鍵所對應的影像

來源： 

1：Still 1 2：Still 2 3：Flex Src 1 4：MultiV 

5：PGM 6：PVW 7：CLN PGM 8：CLN PVW 

所按下的按鍵應閃爍藍燈。 

5. 若要選擇輸入埠 1 – 8 影像來源，按一下預覽輸出排列鍵的 BLK 鍵切換，排列鍵燈號應全

數亮起綠燈。按其中一鍵選擇影像來源，之後所按下的按鍵應呈現綠燈閃爍狀態，代表成

功選設。1 號鍵對應的輸入埠 1 影像來源 ，2 號鍵對應輸入埠 2 影像來源，以此類推。 

6. 指派完成後再按一次 AUX 鍵解除。 
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第七章 附錄 

附錄一 Tally 輸出 

SE-2600 具備一個 D-Sub Female 25 pin tally 輸

出連接埠，傳送雙色 tally 燈訊號到洋銘科技的產

品，例如 ITC-100 8 通道導播通話系統和 TLM 系列

液晶顯示器。 

Tally 輸出連接埠為開集極輸出埠，因此並不供應電

源給 Tally 燈線路。 

 

介電強度：最高直流 24 伏特 

電流：最高 50 毫安 

 
 

 

TALLY 端子 25 PIN D-Sub 定義 

PIN 腳 訊號名稱 輸入/輸出 訊號說明 

1 Program 1 開集極輸出 Program 1 輸入影像的 Tally 燈輸出 

2 Program 2 開集極輸出 Program 2 輸入影像的 Tally 燈輸出 

3 Program 3 開集極輸出 Program 3 輸入影像的 Tally 燈輸出 

4 Program 4 開集極輸出 Program 4 輸入影像的 Tally 燈輸出 

5 Program 5 開集極輸出 Program 5 輸入影像的 Tally 燈輸出 

6 Program 6 開集極輸出 Program 6 輸入影像的 Tally 燈輸出 

7 Program 7 開集極輸出 Program 7 輸入影像的 Tally 燈輸出 

8 Program 8 開集極輸出 Program 8 輸入影像的 Tally 燈輸出 

9 Program 9 開集極輸出 Program 9 輸入影像的 Tally 燈輸出 

10 Program 10 開集極輸出 Program 10 輸入影像的 Tally 燈輸出 

11 Program 11 開集極輸出 Program 11 輸入影像的 Tally 燈輸出 

12 Program 12 開集極輸出 Program 12 輸入影像的 Tally 燈輸出 

13 GND 接地 接地 

14 Preset 1 開集極輸出 Preset 1 輸入影像的 Tally 燈輸出 

15 Preset 2 開集極輸出 Preset 2 輸入影像的 Tally 燈輸出 

16 Preset 3 開集極輸出 Preset 3 輸入影像的 Tally 燈輸出 

17 Preset 4 開集極輸出 Preset 4 輸入影像的 Tally 燈輸出 

18 Preset 5 開集極輸出 Preset 5 輸入影像的 Tally 燈輸出 

19 Preset 6 開集極輸出 Preset 6 輸入影像的 Tally 燈輸出 

20 Preset 7 開集極輸出 Preset 7 輸入影像的 Tally 燈輸出 

21 Preset 8 開集極輸出 Preset 8 輸入影像的 Tally 燈輸出 
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22 Preset 9 開集極輸出 Preset 9 輸入影像的 Tally 燈輸出 

23 Preset 10 開集極輸出 Preset 10 輸入影像的 Tally 燈輸出 

24 Preset 11 開集極輸出 Preset 11 輸入影像的 Tally 燈輸出 

25 Preset 12 開集極輸出 Preset 12 輸入影像的 Tally 燈輸出 

Tally 連線圖示 
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附錄二 GPI 訊號輸出 

SE-2600 具備 GPI 訊號輸出，連接外部錄影設備，如 HDR-80 或 HDR-90 控制錄影或播放。 

GPI 介面是一個 3.5 毫米連接插孔，位於 SE-2600 後方面板。一旦內接觸點和外接觸點形成

短路即會觸發使用者所定義的事件。電源為直流電，小於 5 伏特，由 SE-2600 所供應。 

 

執行的輸入組需要進入「主選單」內設定。「輸出」主選項中的「觸發控制」子選項可開啟

GPI 訊號，並設定其觸發模式。「延遲」子選項因為設備播放延遲的時間，所以可設定延遲時

間再進行影像切換轉場，才不至於造成太快切換，呈現播放設備準備播放的畫面輸出。 

安全警示  因為器材設計的不同，GPI 線材必須採用特殊設計才可將 SE-2600 連接至外部錄影

設備。您可自行製作您的線材，請尋求經銷商或當地洋銘辦公室的協助。 
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附錄三 RS-232 串列埠引腳定義  

您可透過 RS-232 介面連接客製化控制鍵盤到 SE-2600 導播機(若需要，您也可開啟 RS-422

通訊協定)。下表詳列 SE-2600 導播機端的 RS-232 串列埠引腳定義。RS-232 串列埠為 9 pin 

D-sub 母頭接頭。  

Pin 號 訊號 

 

Pin 1 GND 

Pin 2 TXD (RS-232) 

Pin 3 RXD (RS-232) 

Pin 4 GND 

Pin 5 GND 

Pin 6 GND 

Pin 7 TXD (RS-422) 

Pin 8 RXD (RS-422) 

Pin 9 GND 
 

您可自產品頁面下載 RS-232 通訊協定相關文件。  
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附錄四 韌體更新 

洋銘科技會不定時透過更新韌體加入新功能或解決已知產品問題。客戶可自行下載韌體更新您

的 SE-2600 或聯絡當地經銷商尋求協助。 

接下來的章節敘述完整的韌體更新流程，大約需要幾分鐘的時間完成。您現有的 SE-2600 設

定並不會在韌體更新過程當中被更改，而一旦開始更新應避免任意中斷更新而造成機器當機。  

以下為韌體更新所需工具： 

 電腦或筆記型電腦。 

 USB 隨身硬碟。 

 具備網路環境(下載最新軟體用)。 

韌體更新程序 

1. 先下載最新韌體與更新介面，下載位置如下 

www.datavideo.com.tw → 產品資訊 → 導播機 → SE-2600 → 資料下載 → 最新韌體 

→ 下載 ｢SE-2600 Firmware update….｣ 

2. 解壓縮之後先放置在電腦桌面上。 

3. 將 USB 隨身硬碟插入電腦，並格式化為｢FAT｣或｢FAT32｣系統，然後最新軟體儲存在

USB 隨身硬碟上。 

4. 將 USB 隨身硬碟自電腦移除。 

5. 將 USB 隨身硬碟插入到 SE-2600 導播機後面接板上之｢F/W UPGRADE｣連接埠。 

6. SE-2600 操作面板上按下｢MENU｣鍵進入導播機操作與設定介面。 

7. 選擇項目中最下層選項之｢SETUP｣ 

8. 在｢SETUP｣選擇｢Software｣之｢Upgrade｣，按下面板上的｢ENTER｣確認。 

9. 如果｢Upgrade｣出現紅字狀態，表示導播機正在更新中。 

10. 當｢Upgrade｣自｢紅字狀態｣，變成｢綠字狀態｣時，表示軟體已更新成功。 

11. 重新啟動 SE-2600 導播機，即可完成所有更新動作。 

  

http://www.datavideo.com.tw/
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附錄五 常見問題集 

這個章節敘述您在使用SE-2600時有可能遇到的問題，如果有任何問題，請參考相關章節並嘗

試所建議的解決方案。若問題依舊存在，請聯絡當地的經銷商或服務中心。 

序號 問題敘述 解決方案 

1 所擷取的圖片出現抖跳或雜訊現象。 雖然擷取圖片(Grab still)到Still 1/2成功，

但需要注意的是切換不同Standard Mode

之後有時候會出現所擷取的Still1/2畫面出

現抖跳或雜訊現象。 

2 所載入的靜態圖片畫面出現雜訊現

象。 

雖然將靜態圖片載入到任一輸入buffer成

功，但需要注意的是切換不同Standard 

Mode之後有時候會出現所載入的靜態圖片

畫面出現雜訊現象。 

3 SE-2600可儲存哪些檔案？有數量限

制嗎？ 

您可儲存圖片(Still)、User Memory、動畫

(Clip)和Logo到SE-2600的記憶體內，但最

大儲存空間限制在1000 frames。 

4 其中一個Flex Source 子畫面未出現

畫面。 

Flex Source 子畫面的加總尺寸最大可高達

1080p全螢幕，若超過，其中一個Flex 

Source 子畫面便無法使用。 

5 SE-2600無法記憶最後動作。 最後動作的自動記憶功能(Last 

Memory Auto Save)會於離開OSD 

MENU時啟動且需要至少10秒的時間儲

存，因此離開OSD MENU之後需先等

待10秒再關機(10秒為記憶需求時間)。 

6 為什麼PIP影像會產生細黑邊框？ 當畫面與實際所拍攝的圖像大小不同，

子畫面的影像極有可能會產生細黑邊

框。將邊框關閉可以解決細黑邊框問

題。如果無法全部消除細黑邊框，則使

用裁切功能將細黑邊框修除。 
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附錄六 產品尺寸與重量 

主機 

 

  

   

 

 

 

單位：毫米(mm)  

重量：約 3.8 kg 
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附錄七 產品規格 

型號 SE-2600 

產品名稱 HD 8 通道導播機 

影像標準 Full HD 

影像格式 

輸入：  

1080p 50/ 59.94/ 60Hz  

1080i 50/ 59.94/ 60Hz  

720p 50/ 59.94/ 60Hz  

輸出： 

1080p 50/ 59.94/ 60Hz  

1080i 50/ 59.94/ 60Hz  

720p 50/ 59.94/ 60Hz 

影像處理 
SDI: 4:2:2 

HDMI: YUV 4:2:2, RGB: 4:4:4 

輸入訊號指定 完整 8 組可重複使用 

影像輸入 

總共八組即時影像輸入 

4 組 SDI 

4 組 HDMI 

混合 HD & SD 來源 無 

電腦圖像介面 4 組 HDMI 埠 

影像輸出 

3 組 SDI 與 3 組 HDMI 輸出可設定為： 

 多分割畫面 

 Program 輸出畫面 

 Preview 輸出畫面 

 搭配 DSK 的 Program 輸出畫面  

 純 Program 輸出畫面 

 純 Preview 輸出畫面 

 輸入 1 – 8 畫面 

 圖片 1 

 圖片 2 

 Flex Src 1 

輸出降頻 1 x SDI 

多分割畫面輸出埠 HDMI 與 SDI 埠 
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類比聲音輸入 
2 組平衡式 XLR/MIC (6.3 mm) 複合式連接埠 

1 組立體聲 RCA 連接埠 (L/R) 

類比聲音輸出 1 組立體聲 RCA 連接埠 (L/R) 

支援數位嵌入聲音功能 
SDI 輸入/輸出：4 通道 

HDMI 輸入/輸出：2 通道 

聲音延遲校正 聲音延遲每個通道可高達 16 fields 或 8 影格 

聲音/影像切換 支援 

色度去背 4 組 

字幕產生器 支援，CG-200 軟體可免費下載 

上游鍵 4 組上游鍵支援色度去背、線性去背和亮度去背 

下游鍵 2 組下游鍵支援亮度去背和線性去背(關鍵訊號/填補訊號) 

子母畫面 4 組 

置入 Logo 2 張 

圖片儲存張數 999 張 (1080p) 

轉場特效 3D 特效、淡出淡入、硬切、擦拭特效、自動 

轉場特效預覽 完整轉場特效預覽 

同步/參考輸入與輸出 
1 組 BNC 參考訊號輸入 

1 組 BNC 參考訊號輸出(loop thru) 

Tally 輸出 1 組 25 PIN D-sub 雙色 

電腦遠端控制 RS-232 / DVIP (乙太網路) 

內建混音器 無 

特殊功能 
預設記憶體 

免費虛擬背景設計軟體並內含動畫轉場特效 

外殼 單機外殼 

尺寸 431 x 313.2 x 84 mm 

重量 3.8 公斤 

電源 直流 12 伏 82 瓦 

操作溫度 0°C - 40°C [32°F - 104°F] 
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備註 
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備註 
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備註 
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